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Apres notre numero cf'ete consacre a Indiana 
Jones & The Last Crusade (que vous vous etes arrache - 
plus qu'un mois et demi a tenir pour voir ce film genial en 
France!), en voici un consacre a Batman, film qui 
pulverise egalement les records d'entrees aux States. 
Quant a Indiana Jones, on ne I'oublie pas, puisque les 
jeux sont testes dans ce numero... 

En dehors d'un nombre impressionnant de tests, 
nous vous proposons une incroyable dose de previews 
fabuleuses. Ainsi, la majorite de ce qui se trouve dans 
notre Special Ocean est totalement exclusif et, vous allez 
voir, particulierement excitant. Cote jeux d'arcade, nous 
avons aussi Altered Beast, Hard Drivin et j'en oublie. 
Cote jeu d'aventure, il y a le nouveau soft de Delphine, 
un projet carrement fou. Cette avalanche de nouveaux 
produits nous donne a penser que nous aurons toujours 
autant de mal a caser les autres rubriques qui nous 
paraissent moins excitantes, meme si elles sont souvent 
aussi interessantes. 

C'est pourquoi, Generations deviendra a partir du 
mois prochain un magazine entierement consacre aux 
jeux. Bati sur Tossature que vous connaissez deja: Tests, 
previews, actualites generales (que nous allons 
developper), jeux de role, jeux d'arcades... Des jeux, 
toujours des jeux, encore des jeux, seulement desjeux. 

Et ST. Magazine, le magazine des Seize- 
Trente-deux Bits va enfin justifier son nom, des le mois 
d'octobre, puisqu'if comportera en plus du magazine 
traditionnel dedie a I'Atari ST, un magazine important et 
complet dedie a 1'Amiga, un cahier dedie aux applications 
PAO du MAC et aux programmes MAC emules par le ST 
et, enfin, un cahier dedie aux machines de demain, les 32 
bits, en particulier celles a architecture risk et tournant 
sous UNIX. 
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Vends Amiga 500 + moniteur sous garantie +■ 2 joysticks + 
jeux. tel: 39.02.36,82. 

Vends Amiga 500, neuf, sous garantie + logiciels: 

-Rocket Ranger 

-Autoformation Amiga 500 

-Amiga Pack (Tetris + Defender Of The Crown + Test 

Drive) 

+ livres + 10 disquettes vierges double face, double densiie: 

Prix interessants a debattre. Telephoner apres 20h au 

40.54.05.73. 



Amiga Newsletter, c'est tous ies mois des news 
proqrammes, trues, scoops, concours... Recevez un 
corilre 5 timbres a 2.2DF. Amiga Newsletter, Mr. Hele, 
Groupe Scolaire Pasteur, 92500 Rueil-Malmaison. 

Les Amis-Gars diffusent un grand nombre de Magedemos, 
Intros, Slides-Show, Digits, Datas, Musiques, Jeux et Utilitai- 
res du Domaine Pubiic pour Amiga. Demandez notre cataio- 

§ue qratuit et decouvrez les avantaqes offerts par notre 
ervice de Distribution. Ecrire a: FDrBP 18, 59T15 Leers. 
Reponse Assures. 

ATARI ST 

Vends Atari 520STF double face, nouvelles roms + moni- 
teur couleur + interface 4 ioueurs + jeux. Le tout: 3900 F. 
Tel: 48.65.33.68. 



eux, utilitaires,,.). Prix a debattre. Tel: 40^2 



(jeu 
17H. 



Vends Atari 520STF sous garantie avec emballage d'origine 
+ Freeboot + 2 joysticks, souris + revues Gen4 + tres nom- 
breux jeux. Vendu le tout a 3800F. Tel: 47.25.70.84. 

Vends Atari 520STF DF + jeux + joystick: 2700F. Sous aa- 
rantie. Etat neuf. Le tout dans carton d'origine. Tel: 
27.90.58.29. 

Echange 1040STF couleur TBE (Fev.89) ss. garantie + logs 

(ieux, util ) contre Amiga 500 + 1084S + logs + si possible 

exten., tout TBE. A debattre I Arnaud all 32.43.41.49. 
Be may. 

Vends Amadeus (cours de musique) neuf et original (oien 
suri: 800 Fs. Sons Synthes Studio: M1.1R - 050,550 - 
DXlS;ll,TX802 - K1 - K5 - D20 - D10 - D110 - D5 - YX81Z - 
DX1<,21,27,100 - JUNO 12,MKS50 - DW8000 - MATRIX 6 - 
V50 J YSldO,200 - MT32 - Disk Atari ou K7. Tel: 
{16) .6155 .17.11. 

Vends originaux pour ST: 

Populous: 150F.UMS: 100F, Falcon: 110F, Expiora 1: 50F, 

Teenaqe Queen: 150F. 

Tel: 5f32.57.48. 

Vends originaux pour Atari 520STF: Skrull, Galdregon's Do- 
main, Powerdrome: 150F chacun ou 400F les 3. Demander 
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PETITES AMKMKES 






CMoInt un chaqua ou 

CCP th> SO fmnca 
(ou do 25 francs pour 
U« abonnoa) & S'erdr» 




ATTENTION: 

NOUS REFUSERONS TOUTE PETITE 
ANNONCE OU IL SERAIT QUESTION 
D'ECHANGE DE SOFTS PIRATES. 
FAITES PASSER I 





Vends originaux pour ST: Bismarck 100F, GD Prix 500CC 
100F, Thunderblade 125F, Fire & Forget 100F, Nioel Man- 
sell's Gd Prix 125F, Spitfire 40 125F ou le tout 6CT0F. TbS: 
61.48.19.42. (apres 19h.) 

Vends originaux pour ST. Blasteroids, Ballistix, Night Hun- 
ter, Terramex, Heroes Of The Lance, Crazy Cars 2, Flight 
Simulator 2. 100F Tun. Cherche contact seneux sur 520 ou 
1040. Tel: 95.33.86.57. Demander alain apres 20H. 

IBM PC 

Vends PC 1512 SO + 2 moniteurs coui et mono + souris + 
joystick -t- Imprimante sous garantie (avec feuille) + disk 
vierges + 90 jeux et utilitaires (Targhan, etc... : 7500F a 
deb)! Tel: 91.67.34.38. 



Vends Macintosh 512 + lecteur disk double face + logiciels: 
5000F. Robert Suquet, 4 rue des Archives, 94000 Creteil. 
Tel : 43.99.46.61. 

Vends Archimedes 310, 700 Frs a debattre. Moniteur KX14 
3500 Frs. Ecrire a Jaeck Lucas, 219 chemin de Moularis, 
34000 Montpellier 



INITIATION AUX JDR OH) 



>nt d0 vous paraltre longues, a vous qui attendez 
avec Amotion la suite de nos explications fumeuses. 
Vous savez desormais que leslimable Reginald Macintosh (cf. 
Gen4 n'13) est un inteilectuel, ce qui se comprend a la lecture de 
iteristique: -ci -"jni de 3 a 18, elles sont la somme 

de 3 des a 6 faces, 3 etant tres mauvais et 18 exceptionnels]; son 
chiffre le plus haut se trouve en pouvoir, tandis que son physique 
est tout a fait quelconque: une force correcte, mais des chiffres 
tres moyens eh Dex, Con et Tai. Son haut pouvoir I'a naturellement 
porie vers les choses occultes - c'est en tout cas ce qu'a decide le 
joueur en incarnant cet interessant personnage, tout comme il a 

"actuelle". II restait a definir ce que salt faire notre ami, et c'est la 
qu'interviennent les competences. Ceiles-ci sont exprimees en pour- 
centages, et un "jet de pourcentage" reussi sous le total de la com- 
petence consideree indique la reusstte d'une tentative. Par 
exemple, si son automobile tombe en panne, Mr. Macintosh a 20% 
de chances de reparer celled. La liste qui s'offre a vos yeux 



his est impressionnante et 
resume I 'ensemble des < 
person ne pour tenter de 



exhaustive (ou a peu pres); elle 
dont peut avoir besoin une 
e action" (ce terme s'entend ici 
ntifique que pour une cascade). 
somme de pourcentages, calcu- 



s rfeussite raisonnable; 



bien' pour une recherche 
Le joueur dispose a la base d' 

lee en fonction de ^'education tn ue i imtfinyen^tJ, ^u i* diiuutt a &^n 
gre aux competences de son choix. Pour ce faire, le joueur doit 
agir en suivant plusieurs directives qui sont coherence, |ouabilite et 
interet ou originate. 
La coherence est simple a comprendi 
personnage doit disposer de chances - 1 - 
les competences qui lui servent dan; 
bibliothegue (pour les recherches dans les ouvrages 
difficiles a trouver), archeologie (pour identifier certains objets Gran- 
ges), histoire, occultisme... et a I'inverse, on voit mal pourquoi et 
comment une personne ayant consacre [oute sa vie b. ja parapsy- 
chologie aurait acquis une connaissance poussee en medecine. Le 
choix d'autres competences doit repondre a un double souci: 
rendre un personnage a la fois competitif et attrayant, en le dotant 
de certaines capacites bien utiles (comment conduire une automo- 
bile, mecanique, grimper, premiers soins...), si i'on constdere que le 
personnage est un investigates, done un aventurier potentiel; d'au- 
trepart, I adjonction de competences qui n'ont a priori oue peu d'in- 
teret direct pour la condurfe d'une enqufite, ajoute du relief, de 
I'epaisseur a un personnage. Bien entendu, la reussite des recher- 
ches entreprises par les personnages est importante, mais £ notre 
avis, le but essentiel de tout JDR est de se divertir, alors mieux 
vaut avancer lentemenl en s'amusant et en prenant plaisir h jouer. 
Ceci drt, chacun fait comme il vent, on est en democratic, si vous 
voyez ce que je veux dire... Alors n'ties'rtez pas & proposer a voire 
MJ de cr6er de nouveltes competences, voire une nouvelle 
sion, en evilant I'anachronisme st possible. 
Dans le prochain numero, nous passerons a 1'action, e'est-a-dire 
aux r&qles de simulation 

SD & TL. 



Virgin Mastertronic 

Presente le Magnum Light Phaser pour Amstrad. 

Sans Commentaires. 



Doi.bi.i- Visiun H.iini. Pbi'cision. 
Sl.lYBl: i.i-.s Missn.i:. 1 , 
Scrolling Vein 




CSiil 1: TKLKCOM Dt 1,5 METRE 

iCoNMntiDiKraiKM 
n-AMSTRAD 61281=7 464. 




- 6 Jeux Gratuits 



" Operation Wolf 
" Rookie 

" Robot Attack 
" Missile Ground Zero 
"Solar Invasion 
"Bull's Eye 



C'EST UN JEU VIRGIN LOISIRS 




1 3, place des \fasges 
7 5004 PARIS 
TEL. 42 77 3476 
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CAVEMAN 
UGH'LYMPICS 

ELECTRONIC ARTS cnv.200F 1 d 6 joueurs 
Systems i PC 



On pouvait se poser des questions sur I'origine des jeux 
olympiques. L'idee re9ue que ceux-ci debuterent sut !e 
mont Olympie dans I'Antiquite grecque est totalement faus- 
se. Electronic Arts nous en apporte la preuve, les hommes 
de Neandertal connaissaient deja ce genre de rencontres 
sportives. Bien sur, les epreuves etaient quetque peu diffe- 
rentes, jugez plutot. Une fois tous les champions reunis, la 
ceremonie d'ouverture pouvait debuter et les jeux corn- 



La premiere epreuve etait le lancer de femme. Le principe 
en est simple. Apres I'avoir agrippee par les pieds, il sutfit 
de tournoyer sur soi-meme pour prendre de la vitesse et 
la lacher au bon moment. Le meilbur lancer etant juge sur 
la distance parcourue. La deuxieme epreuve concerne la 
course a pied. Non seulement, vous etes oppose a Tun de 
vps adversaires mais egalement a un ttgre qui n'a qu'une 
idee en tete; vous devorer tout cru. Difficult© supplemen- 
tal©, ii faut aussi eviter les cactus qui se irouvent sur 
votre cbemin. Rappelez-vous, pendant I'epreuve tous les 
coups sont permis. Dans la troisieme, il faut faire du feu. 
Pour cela un seul imperattf, avoir un bon timing, II faut 
d'abord frotter deux morceaux de bois pour obtenir des 

ncelles, des que celles-ci apparaissent il faut alimenter 

feu avec des branchages et enlin souffler dessus pour 
activer les flammes. La quatrieme epreuve est plus violan- 

, Vous etes a deux sur une plate-forme de pierre 
au-dessus du vids. Votre but est de pousser votre oppo- 
sant hors de cette plate-forme ou a la riguaur de I'assom- 
mer. Pour la cinquteme c'est different, vous devrez faire 
preuve d'un bon sens de I'orientatiort. En effet, c'est a dos 
de dinosaure que vous devrez atteindre ia ligne d'arrivee 
en prenant le chemin le plus court et le moins seme d'em- 
buches. Pour la sixieme et demiere epreuve, le saut de 
dinosaure a la perch©, il faudra encore une fois fair© 
preuve de coordination et d© precision. Apres avoir choisi 
la hauteur de votre saurien (nom scientifique du dinosaure, 
un peu de culture 9a tail du bien, n'est-ce pas Stephane!}, 
vous devrez courir en cadence et prendre appui de manie- 

a passer 1'obstacle. En cas d'echec, vous serez irreme- 
diablement dechiquete. Si 5a vous tente, vous n'avez plus 
qu'a ©nfiler votre peau de bete. 



Les softs qui nous font sourire sont deja rares, 
mais aiors ceux qui nous font carrement rire sont 
encore plus precieux. Et justement, Caveman est 
de ceux-la. Neanmoins si l'idee de nous resservir 
les jeux olympiques mime a la sauce prehistorique n'est 
pas tres originale, on adhere toujours a ce genre de jeu 
pour un peu que la realisation suive. Et dans le cas 
present, elle est parfaite. C'est graphiquement beau, on 
note la presence de quelques bruitages et I'animation des 
personnages est excellente. Mais le point fort de ce logiciel 
est avant tout I'humour qui est omnipresent meme s'll est 
parfois teinte d'une certaine misogynie. En tout cas, encore 
un programme tres prenant (surtout a plusieurs) et de gran- 
de qualite de la part de la societe Electronic Arts, decide- 
ment tres productive sur PC. 




CAVEMAN UGH'LYMPICS 
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GRAPHISME. 68% 

ANIMATION 1 71% 

SON 1 66% 



MISE EN BOITE 



JEAN DELA1TE 



Lorsqu'il ne passe pas ses vacances comme 
moniteur a courir derriere une horde de garne- 
ments, a peindre des figurines, a se faire eclater 
a Kick Off ou a composer sur ses synthes, il 
tombe malade et demande un arret maladie. II 
- en profits alors pour jouer avec Falcon Mission 
Disk 1, mais aussi a F16 Combat Pilot et Rick 
Dangerous. 



BETTY FRANCHI 



Notre specialists des pedagos adore ce type de 
soft, mais il est incontestable que le jeu qui I'a 
le plus marquee a ce jour est Rogue. Elle y 
joue depuis sa sortie, et ne I'a termine que la 
laine derniere. Maintenant, elle s'est atta- 
. >e a Populous, et se change les idees avec 
>■ New-Zealand Story. 



ROBERT FRANCHI 



Lorsqu'il ne fait pas de la moto et quand il ne 

s dispute pas avec Betty pour qu'elle arrete de 

jouer a Rogue, il jou© a New-Zealand Story. II 

se fait egalement regulierement un Tetris, et 

* s'adonne depuis sa plus tendre ©nfance a 

sss Psion. 



HAWKEYE 

THALAMUS env.200F 1 joueur 
Systems i Amiga / ST 



Tout d'abord, saiuons le herosl Pius vilain que lui, tu 
meurs! II faut dire que SLF (Synthetic Life Form), 
comme son nom I'indique, est un melange de robot et 
d'humain, cree par les Xamoxians pour liberer la planets 
Xamox des Skryksis qui ont pris le pouvoir. SLF a pour 
mission de trouver tous les morceaux d'un puzzle dissemi- 
nes dans 12 niveaux. En haut de I'ecran, deux aigies veil- 
tent et clignent des yeux pour indiquer la direction a 
prendre pour recuperer les pieces. SLF a quatre armes 
differentes: pistolet, mitrailletta, laser et lance-roquettes, 
mais seul le pistolet (qui est I'arme la moins puissante} est 
equipe de munitions en permanence, les autres armes doi- 
vent etre regulierement rechargees par des bonus. 



"Garcons sans cervelle" qui ont adapts 
petit chef-d'oeuvre du C64 air 16 bits, ne se s 
) pas trop appliques du c&te graphisn 
. .ment dans les couleurs, qui sont un peu irist 
oujours est-il que i'ihteret (c'est quand merne le princtp. 
Lloui d'un jeu!) est toujours la, et bien la: tir^ recherche 
bonus,, armes speciales, tout ca sur 12 niveaux differe 
la recette est bonne et ['amusement assure. Autre agrem 
qui n'est pas negiigeable, Hawkeye est immediatemeni 
: :jouable at inieressant. En s'appliquant un peu, on progref 
ment facilement, el les niveaux que I'on decouvt 
i leur speeia]ite_de monstres. 





II court blen le petit bonhomme, et quelle foulee! 
" On voK meme le mouvemeni des epaules (qu'il 
roule comme un marin). Le jeu est assez reussi, 
mais au bout d'un moment, il deviant ennuyeux 
de se promener de gauche a droite et de drotte a gauche 
de I'ecran. J'aurais aime pouvoir monter et descendre de 
temps a autres pour varier un peu. Chaque niveau a son 
propre decor el ses propres monstres, chaque monstre 
ayant ses propres mouvements. Un grand effort a ete fait 
au niveau de (animation. 





HAWKEYE 






69% 



FRANK LAD 01 RE 

S'i 



passait pas six mois par an avec une 
jambe dans le platre et des bequides, il jouerait 
beaucoup mieux, et surtout a Kick Off. En atten- 
dant de prendre un poste de Redacteur en Chef 
Adjoint a Gen4, II joue souvent a Tetris, Kick 
Off et Wicked. 



DID1ER LATIL 



Quand il ne part pas en vacances aux quatre 
coins du monde, Didier travaille un petit peu, ou 
essaye de comprendre ses cours d'informatique. 
Comme i! est rare qu'il y arrive, il se rattrape en 
jouant a Kick Off, Battletech et Rainbow Islands. 



STEPHANE LAVOISARD 



Le redac'chef passe son temps a censurer les 
articles des autres et a faire des fautes dans 
ses propres articles. 11 tente desesperement de 
i tous les r 




a en faire deux de suite qui se res- 
semblent. Lorsqu'ii en a assez des ieux, il se 
change les idees en jouant a Kick Off, Rainbow 
Islands et Indy: Aventure Game. 



PHILIPPE QUERLEUX 



. Philippe est un truand. Si! Si! Son metier, c'est 

f de vendre des faux bijoux. Enfin, quand il n'est 

i pas imptique dans les faillfles frauduleuses de la 

bijouterie Chaumer, il tente en vain d'en finir 

avec Personnal Nightmare, mais joue aussi a 

New-Zealand Story et Kick Off. 



& ARCADE/ACTtON 



BUFFALO BILL'S 
WILD WEST 
RODEO GAMES 

TYNESOFT env.200F ! a 8 joueurs 
Systems i ST 



Dans le genre, nous avions deja eu Western Games, 
de chez Magic Bytes. Voici le programme de la ver- 
sion Tynesoft: 

-Lancer de couteau sur un cible vivante. 
-Tir a la carabine sur des cibles, qui apparaissent de plus 
en plus rapidement. 

-Tir au pistolet sur des bouteilles qu'il faut detruire avant 
qu'elles ne touchent le sol. 

-Sauvetage de la diligence. II faut rattraper une diligence, 
en evitant les objets que vous lance I'lndien sur le toit de 
celle-ci. Ensuite, dans un combat a mains nues ii faudra 
mettre KO ce satane Apache. 

-Rodeo. II faut rester le plus longtemps possible sur le 
cheval en furie. 

-Lasso: il (aut attraper un taureau au lasso. 
-Dressage: vous devez sauter sur un taureau, I'arreter, et 
lui faire toucher les cornes par terre. 

8 joueurs peuvent participer en meme temps, et les meil- 
(eurs scores sont sauvegardes. 




II y en a tenement eu, de ce genre de logiciel, 
que un de plus ou un de moins, eels ne me fait 
pas grand-chose, fl faut cependant noter une 
pointe d'originalite, car tous les sports ayant ete 
simules de la sorte, il etait dur de fairs quelque chose de 
nouveau. Rajoutons que les graphismes sont tres joiis, 
superbes par moments, et que le fond musical est assez 
travaille et surtout tres varie. Dommage que je n'alme pas 
ce genre de soft, car dans le genre, e'est un des tout meil- 




Buffalo Bill, comme tous les isux a multiepreuve, 
est sympa lorsque Ton y joue a plusieurs. Ici, la 
realisation est irreprochable, avec des graphismes 
.superbes et un& animation parfaite. Les epreuves 
proposees sont sympa, certaines etant meme assez droles. 
Cependant, comme d'habitude pour ce type de soft, je ne 
suis pas sur que sa duree de vie soil particulierement lon- 
gue... Cependant, si vous aimez les Winter Games et au- 
tre s jeux du genre, n'hesrtez surtout pas! 



BUFFALO BILL'S.. 



GRAPHISMES 79% 
ANIMATION i 81% 
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DATASTORM 

VISIONARY env.250f 1 ou 2 foueurs 
Systems s Amiga 



Dans la lignee des Defender, Dropzone (sur 8 bils), ou 
plus recemment Slarray, voila le nouveau venu: Da- 
lastorm. Le principe general du jeu est identique; sur un 
paysage a scrolling horizontal, up vaisseau spatial se 
deplace seton 8 directions possibles. II doit ramasser, un 
par ur£ 8 petits robots qui vont et viennent sur le sol de la 
planete, et les transporter en lieu sur derriere une espece 




^Bss^MJj 



de porte magnetique. Bien entendu, de nombreux ennemis 
(peut-etre plus d'une centaine de different^ typesl) tentent 
d'empecher notre vaisseau d'accomplir sa mission. Les 
plus dangeureux etant les Landers qui essaient de ramas- 
ser les robots pour les transformer en mutants- kamikazes. 
Heureusement, des armes supplementary peuvent etre 
collectees au passage: laser, tir automatique, bouclier, 
missifes et teleporteurs. Les noms des pilotes ies plus 
emerites resteront graves dans les memoires... de la dts- 



II faut dire que ce test de Datastorm est venu 
i g-r\ , fort a propos vers la mi-juillet: c'est un vrai feu 
\ J ' d'artiflce, ce jeu! Quand on s'eleve dans les ni- 

veaux, c'est le delire, ca explose de couieurs et 
de lumiere, et les bruitages qui accompagnent le tout sont 
dignes des plus grands films de guerre. Certains preten- 
dronl que ce genre de jeux est rabache, que les vaisseau* 
sont un peu petfts, que ('option 2 joueurs n'est pas parfaite, 
d'autres encore que c'est du tir bdte et mechant. Moi en 
tout cas, j'aime, et sur toute la ligne: c'est bien presente, 
c'est beau, maniable, bien dose, on progress©, on transpire, 
on s'enerve, on recommence. Et si par hasard, on range la 
disquette dans un placard, on peut ia ressortir quelques 
jours plus tard avec le meme plaisir de jouer. Datastorm, 
c'est du tout bon! 




Jusqu'a present, je n'avais jamais vraimertt ete\ 
un fan de ces jeux du style Defender, mais ce- 
lui-ci m'a bien plu, et pour plusieurs raisons: tout 
d'abord, les graphismes sont tres agreables, et 
agrementes de bruitages de bonne qualfle. De plus, tes op- 
tions sont tres nombreuses, et vont du choix du mode de 
commande a la possibility de jouer a deux simultanemerrt. 
J'ai aussi pu regler la Vitesse de jeu a mon niveau, ce qui 
est tres important, car les jeux de ce genre etaient trop 
rapides pour moi. La, certains diront que justement, le plai- 
sir de Defender, c'etait cette rapidite, moi, je prefers un jeu 
dans lequel la Vitesse et la difficulty augmentent en cours 
de jeu, ne serait-ce que pour me familiariser avec les com- 
mandes. 
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EYE OF HORUS 

LOGOTRON cnv.200F 1 joueur 
Systems: ST 



I I y a longtemps de cela, le corps d'Osiris fut coupe en 
I sept morceaux puis eparpille dans ia tombe du Roi. 
Vous jouez Horus, fils d'lsis et d'Osiris, dans sa quete 
pour retrouver les differentes parties du corps c 
pare. Mais attention, Set, divinite du mal. fera tout 
est en son pouvoir pour vous en empechec Votre person- 
nage se deplace dans un labyrinths sur plusieurs niveaux 
avec des ascenseurs et des portes. Pour chacune de cel- 
ies-ci (il y en a 8), i! faudra trouver la clef de la couleur 
correspondent a la porte pour la passer. Certains hierogly- 
phes sur les murs sont animes, et ils vous attaqueront. 
Pour vous defendre vous pouvez tirer des projectiles ou 
vous transformer en faucon, ce qui vous permettra de 
vous deplacer plus rapidement ou de prendre des objets 
en hauteur. Mis a part les clefs, vous pourrez trouver des 
amuiettes (une vingtaine) qui vous donneront des pouvoirs 
particuliers. Ceux-ci vont d'une vie supplemental a la 
destruction des ennemis dans une piece ou encore a 
conjurer Isis ou Anubis pour qu'ils vous aident. Un petit 
conseii en passant, evitez Set le plus longtemps possible, 
car ses pouvoirs en font un adversaire invincibie. 




La mode est a I'Egypie. Apres Total Eclipse, 
voici un nouveau jeu se deroulant sur la terre 
des Pharaons. Base sur le pantheon des dieux 
et demi-dieux egyptiens, Eye Of Horus est un 
jeu d'arcade/aventure classique, mais dont la realisation de 
qualite en fait un programme important pour le genre. Clas- 
sique, car il s'agit toujours de collecter des objets et de les 
utiliser correctement. Important, parce que comportant des 
idees originales, comme les hieroglyphes qui sortent des 
murs pour venir vous attaquer. En bref, un bon soft dans 
le genre, mais j'ai peur que les phases d'arcades soierrt 
trop peu variees et que le joueur ne s'en lasse un peu 
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Avec un jeu assez classique a la base, tes 
programmers ont su apporter des elements qui 
font de ce soft un bon jeu. Tout d'abord ('atmos- 
phere d'Egypte antique tres prenante. Les hiero- 
glyphes sur les murs et les divers sprites sont magnifiques, 
tant par leur finesse que par leurs couleurs, et le theme 
musical correspond tout a fait au reste du logiciel. Le jeu 

Pi lui-meme n'est pas passionnant, et surtout, il me sembte 
ap dur. Dommage car I'ensemble est une reussite. 



EYE OF HORUS 
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NAVY MOVES 

DINAMIC env.200F 1 joueur 
Sy sterner Amiga / ST 



\l otre prachaine mission, si vous i'acceptez, sera de lo- 
" caliser et de detruire le sous-marin atomique U-5544." 
L'approche de I'engin n'est pas des plus faciles. Tout 
d'abord, vous devez traverser une zone de mines flottan- 
tes en sautant par-dessus. Une fois passees les mines, 
vous affronterez des homines au volant de Suzuki Aquatic, 
puis vous piongerez, arme d'un harpon, a la rencontre des 
requ ins-tig res, pour atteindre le tunnel menant au bathys- 
caphe. Ce passage est defendu par de charmants 
animaux marins: murene, poulpe. Arrive a ce stade, on 
vous donnera le mot de passe qui permet d'entrer dans le 
sous-marin, et la vous pourrez finir votre mission. 





Toujours le meme systeme dans cette suite d'Ar- 
my Moves. Ayant aime la premiere partie de ce 
*P jeu, je ne peux qu'aimer cette deuxieme. Les gra- 
phisrnes ont ete ameliores, ainsi que la musique, 
et ce n'est pas un mal. Toujours aussi difficile et peut-etre 
meme plus encore. Pour aller loin, il vous faudra calculer 
au quart de poil vos sauts et ©laborer une technique pour 
vertir a bout des pieuvres. Pour ma part, je suis toujours 
coince aux pieuvres et elies son! coriaces, trop coriaces. 
Mais j'ai encore envie de tenter ma chance une nouvelle 
fois. A noter aussi que chaque epreuve est divisee en 
plusieurs stapes, ce qui fait que lorsque vous oerdez, vous 
reprenez au debut de I'etape et non au debut de I'epreuve. 
C'est quand meme mieux pour celui qui avail presque ter- 
mine une patlie du jeu. Bon! Pour les faineants, je vais 
avoir ('immense gentillesse de vous offrir le code d'acces 
de la deuxieme partie du jeu sur Amiga. Notez bien, c'est 
786169. Merci qui? 



du jeu est tres difficile et requiert pas 
I d'entrainement pour sauter par-dessus les 
' I J mines au bon moment, cela de 

- a jouer apres. J'ai surtout aime la scene ouToh 
se retrouve face-a-face avee une pieuvre grants. La, II y a 
de ['ambiance! La version Amiga est plus fignolee du point 
de vue du graphisme, des sons, er de lanimation. En 
conclusion, si vous avez la patience de terminer la premiere 
scene, vous ne regretterez pas. la suite. 




NAVY MOVES 
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QUARTZ 

FIREBIRD env.200F 1 joueur 
Systemet ST 



Prenez Ie meilleur de Galaxian, Space Invaders, Xenon, 
Blasteroids, R-Type et failes-en un savant melange. 
Voila, vous obtenez Quartz. Un shoot'em up? Cartes mais 
alliant tous les elements qui ant fait Ie succes de ce type 
de jeu. Le but est bien evidemment de iirer sur tout ce qui 
bouge, et done de survivre. De nombreuses phases de jeu 
se succedent, les unes avec un scrolling multidirectionnel 
differentiel, d'autres avec un scrolling plus classique (verti- 
cal ou horizontal). A certains moments, vous devrez 
comma dans Asteroid, eviter et tirer sur des especes de 
rochers (rouges, bleus ou jaunes} qui sous vos tirs se 
transforms rant en pastilles aux couleurs correspondantes. 
Quand vous en aurez recueilii 10 de chaque couleur, vous 
aurez alors acces a un pouvoir particulier, et vous pourrez 
en cumuler jusqu'a 3. Vous avez ainsi la possibility d'ac- 
querir de nouvelles armes et armures, ou bien reparer 
votre vaisseau, ou ie munir d'une extension qui lui permet- 
tra de posseder jusqu'a 6 pouvoirs en meme temps. Un 
pouvoir tres interessant vous autorisera a deposer une ba- 
lise a n'importe quel niveau. Vous pourrez alors commen- 
cer les parties suivantes directement au niveau de la 
balise. Dans une autre sequence du jeu, a scrolling verti- 
cal, vous devrez abattre les vagues d'ennemis qui vous 
attaqueront, eviter les asteroi'des et les tirs de tourelles 
fixes. Une autre phase consistera, a detruire les nuees de 
vaisseaux ennemis, a eviter des mines spatiales et des 
champs d'energie pure, le tout avec cette fois un scrolling 
horizontal. De temps en temps, vous aurez a affronter un 
vaisseau adverse monstrueux par sa taille et sa puissan- 
ce. On pourrait definir ce jeu, comme une succession de 
shoot'em up, avec pour chacun d'entre eux des caracteris- 
tiques qui en font toujours un jeu different. 




"Meme la destruction de votre 

vaisseau fait plaisir a voir. 

Paradoxal, non?" 




*5i'j>~^ Je croyais qu'il serait impossible d'innover c 
' A ie genre des shoot'em up, eh bien, je m'aper 
-, f \ de mon erreur en testant Quartz. Je dois' 
\_ j J ' que pour du ST, e'est aussi beau que de i'A" 
■au du graphisme et de ['animation. Le sen 
rentiel est waiment hors du eommun sans parier des bru 
ges et da la musique. Quartz fait partie des meiileurs jc 
d'arcades du moment (et il y en a beaucoup!). La seconded 
originalite de Quartz vieni du fait qu'il comprend plusieurs 
sortes de shoot'em up en un. Chaque phase est Gomposee 
de trois tableaux avec des scrollings differenis tous a 
dingues les uns que les autres. En bref, je vous le eons* 
le fortement car vous n'etes pas prede trouver un autre 
pareil avant bien longtempa.. 



posee 
aussi 




D'habitude, je n'aime pas du tout les shoot'em'iip 
ce genre, mais alors la, devant Quartz, je. 
incline. Ce jeu regorge d'idees nouvelles, 
■SJ- meme si a premiere vue, ce n'est qu'un enieme 
jeu dii genre. Deja, chaque niveau scroll© differemment, ce 
qui est bien, mais chacun comprend des ennemis diffe- 
rents, des decors nouveaux, ce qui est excellent. Ensuite, il 
y a un but pour passer d'un niveau a un autre, but qui ne 
se resume pas a tout detruire, ce qui change des autres 
jeux du style. Enfin, les armes supplementaires sont va- 
rfees et originales (I'une permet de sauvegarder votre posi- 
tion pour reprendre vos parties suivantes directement a 
I'endroit ou vous I'utilislez !). La realisation quant a elle est 
irreprochable, avec des scrolling superbes, differentiels e' 
m u Itidirect ion nels, des couleurs partout et une musique 
prenante. Quartz est ce qui se fait de mieux dans le genre. 





Je pourrai rempiir des pages entieres sur ce s 
ne serait-ee que pour vous vanter la qualite des 
scroliings, surtout lorsqu'ils sont a la fois mu indi- 
rect ionneis et differentials. En plus de eela, les 
graphismes sont eux aussi super. L'animation est a la fois 
rapide et de toute beaute, ce qui aurait pu aboutir a un tres 
bon jeu. Mais voila, les programmeurs ne se sont pas 
contentes de "si peu". Ms ont su nous concocter un true 
dement. Les phases de ce jeu de lir se suivent, mais elles 
ne se ressemblent pas, etarrt toutes plus passionnantes et 
prenantes les unes que les autres. Le systems de jeu est 
tres pratique, avec entre autres un pouvoir qui permet de 
continuer a jouer en partant du niveau oil vous I avez utili- 
se. Meme la destruction de votre vaisseau [ait plaisir a 
voir! Paradoxal non? 
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Si le prtncipe du jeu rests simple, la bataille du bien 
contre Ie mal, accrochez-vous pour les explications. 
Pour gagner if faut avoir chasse Ie mal de la constellation 
du Sagitaire. vous ne ponvez Patteindre que si vous reus- 
sissez dans les precedents combats. Passons maintenant 
au jeu. Apres avoir choisi une constellation, vous devrez 
choisir une etoile. Une fois ces operations effectuees, Sa 
bataille commence. La partie se deroule sur un ecran uni- 
que sur lequel son! presents les bons portails (rou- 
ges-oranges) et les mauvais portails (verts- bleutes). Des Ie 
debut, ces portails produisent de fa croissance. Pour se 
developper, ces portails generent de petits spores qu'il 
faut deposer un peu plus loin, et toujours sur de la crois- 
sance de meme couleur, afin de former un nouveau por- 
tail. Et ainsi de suite. Voire but est bien sur d'aneantir la 
mauvaise croissance et done les mauvais portails. Pour 
cela un seul moyen, deposer ies spores Ie plus pres pos- 
sible de ces portails afin que la bonne croissance les 
recouvre et les detruise. Une fois tous les mauvais portails 
elimines, vous gagnez Peer an. Mais ce n'est pas tout, ce 
serait trop simple. Sachez qu'au milieu de Pecran est 
present un visage. Ce visage alterne entre Ie soleil el la 
bete. Lorsque apparait ie soleil, vos portaiis developpenl 
les bons spores. C'est Ie contraire lorsque apparait la 
bete. A ce moment-la, votre seuie idee sera de detruire au 
plus vite les mauvais spores, stoppant par la meme toute 
reproduction de la mauvaise croissance. De plus, pour 
vous barrez la rdute, la bete envoie ses gardiens pour 
proteger ses portails et vous detruire. Les abattre ne sera 
pas chose facile. On ne peut les toucher que dans la jour- 
nee (visage du soieil), la nuit, fes balles n'ont aucun effet. 
Enfin, deux fois par jour, des cartes de tarots apparaissent 
d'ou surgit une petite boule possedant certains pouvoirs. 
Pour en profiter, il suffit de toucher cette boule avanl 
qu'elle ne sorte de Pecran. Attention, elles sont indifferem- 
ment envoyees par les forces du bien ou du mal. Pour 
pouvoir Ie discerner, il faut connaltre la signification des 
cartes ou se reporter a la doc. Cette fois-ci, c'est bien fini, 
vous savez tout. 





Void le soft strange du mois. II faut dire que Ie 
principe du jeu est tres original et tres surpre- 
nant: sans doute I'oeuvre d'un esprit mystique. 
Tout dans la realisation inspire la mefiance, voire 
un certain sentiment de degout Des le chargement on se 
retrouve dans lambiance, avec des grapfiismes malefiques, 
superbes au demeurant, une musique lancinante, repetitive 
et angoissante a souhait ainsi que des bruitages que Ton 
peut qualifier de tres realistes. L 'animation des sprites est 
tres rapide et le jeu se joue a 100 a I'heure. On aime ou 
on detests mais dans tous ies cas, impossible de raster in- 
different. Personnellement je trouve ce iogiciel passionnant 
quoique un peu trop difficile. En conclusion Wicked consti- 
tue un soft totalement a part. 



Sans aucun doute, ce soft est paiiiculierement 
original! Helas, il est trop repetittf-et trop difficile 
pour que Pon progresse regulrerement, ce qui 
nuit bien sur a sa duree de vie. Wicked est 
pourtant bien realise et auraft pu faire un bon hit! C'est un 
jeu destine a ceux qui peuvent presser dix fois le bouton 
de leur joystick par seconde, et ceci pendant des heures 
sans s'arreter. C'est pas mon true, quoi! 



Perpetuant I'histoire classique de la lutte du bien 
centre le mal, Wicked presente ce theme sous 
une forme tres originale. Je i'avais pris au debut 
pour un simple jeu d'arcade, e'est vous dire si 
graphismes et la jbuabilite sont reussis. Mais assez 
rapidement, Wicked m'a devoile son cote strategique, qui 
au fur et a mesure des niveaux devient de plus en plus 
preponderant. Assez souvent, je me suis surpris a malme- 
ner mon Joystick pour repousser une attaque du mai, et ii 
faut savoir utiliser a bon escient les rares temps morts 
(disons plutot accalniies), pour elaborer rapidement une 
strategie meurtriere pour les secondes qui suivent. Les 
sons et la musique tres agreables donnent a ce logiciel 
une touche finale qui caracterise les softs meritarit une 
place parmi I'elite micro-informatique. 





WICKED 
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La documentation de ce jeu est sous la forme de trois 
cartes, I'une vous indiquant votre mission, la deuxieme 
une petite aide pour cette mission, et la iroisieme et plus 
importante, une demande de permission, car le heros est 
fatigue. Vous etes le iiberateur operant 407 el devez 
accomplir la mission de liberation N'342X,1. Cette mission 
est I'objet de deux genres de jeux differents. Le premier 
vous amene dans des couloirs peuples d'ennemis oil vous 
devez rejoindre le conduit menant a votre vaisseau. Le 
deuxieme jeu vous met aux commandes du vaisseau 
depuis lequel vous devez detruire tous les navires enne- 
mis qui viennent a votre rencontre. 



Les jeux de ce genre ont quetque chose de bien, 
e'est que pour le prix dun, on en a deux. En 
effet, on commence la partle en dirkjeant un per- 
c^P sonnage dans des couloirs en tirant sur des 
robots et autres ennemis. Et I'on passe ensuite a un tout 
autre jeu en etant aux commandes d'un vaisseau spatial et 
en tirant (encore) sur les vaisseaux ennemis. Une chose 
m'a gene dans ce jeu : la premiere partie ne possede pas 
de scrolling, ainsi lorsque vous etes a un bout de I'ecran, 
un ennemi petit tres bien arriver et vous detruire sans que 
vous ne puissiez rien faire. Et comme ce n'est que la 
premiere partie, ce n'est pas le moment de perdre des vies. 
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RICK DANGEROUS 

, FIREBIRD env.200f 1 joueur 
I Systems: ST 



Imaginez que vous etes un aventurier de la trempe 
d'lndiana Jones, en 1945, et que votre avion vient de 
s'ecraser en pleine jungle amazonienne, oil vous decou- 
vrez en plus un temple. Vous penetrez a I'interieur et 
alors... 1re scene, vous etes dans un couloir, un piege 
vient de se declencher. Derriere vous un grondement, 
vous vous retournez et... trap tard, la pierre qui arrivait sur 
vous vienl de vous ecraser {clin d'oeil a un film bien 
connu). Un peu plus loin, une fleche sort d'un mur, vous 
I'evitez de peu. Et puis maintenant vous tombez dans une 
trappe au fond de laquelle des pieux aceres vous trans- 
percent. C'est dur la vie d'aventurier. Sans compter les 
aborigenes, les chauves-souris, etc. Heureusement, vous 
avez 6 batons de dynamite, un couteau, un pistolet et six 
balles {il faut sacrement economiser les munitions!). De 
temps en iemps, vous trouverez des munitions et de la 
dynamite, laisses par vos predecesseurs. Les explosifs 
sont tres utiles pour faire sauter certains murs ou obsta- 
cles. Et en plus il faut ramper dans des tunnels, sauter 
par-dessus des trappes. Voita, vous etes Rick, un aventu- 
rier intrepide, et il vous faudra maitriser votre joystick a la 
perfection pour vous en sortir. Au deuxieme niveau, vous 
devrez explorer une pyramide et trouver un moyen de 
vous en sortir. Puis, vous devrez liberer un prisonnier 
dans un camp nazi, qui par ses revelations vous entrame- 
ra dans une quatrieme et derniere aventure, pour sauver 
Londres. Un jeu d'arcade, avec de nombreux tableaux qui 
s'enchafnent, d'un genre qui jusqu'a maintenant etait 
assez rare sur Amiga et ST mais tres repandu sur 8 bits. 




Void sans hesrter un des jeux qui m'a le plus 
occupe ces derniers jours. La raison en est sim- 
ple, il est geant. Les dessins et les sprites sont 
sympathiques, avec quelques bruiiages corrects. 
Ce type de jeu d'arcade etart frequent sur 8 bits, et bizarre- 
ment absent sur 16 bits, mais j'espere que la tendance 
s'inverser, car c'est un excellent moyen de se detendre 
apres une dure journee de travail (NDRL: toi, travailler?). 
En plus, au cours des differentes parties, je suis alle a 
chaque fois un peu plus loin, beneficiant de I experience de 
mes erreurs precedentes. Quoi de plus motivant! 





Que de bons jeux ce mois-ci. Rick Dangi 
■ vient combler ('immense vide des jeux de pla- 
teaux sur ST. Et de quelle manrere! C'est certai- 
nement le meilleur jeu du style que j'ai vu, toutes 
machines conlondues. Rick Dangerous rappelle assurement 
Indiana Jones, mais qu'importe, le plaisir est be! et bien Ea, 
et on se prend a y jouer des heures. Rick Dangerous est 
tiesormais la reference du genre! Bravo Firebird. 




>ila uh jeu bien sympathique, il me rappelle 
vieil ordinateur 8 brte sur lequel je m'arnit- 
l | sais comme On fou (remarquez ca h'a pas chan- 
_. ge). II y a un melange de Manic' Mineiy d'fndiana 
Jones (& mon avis, II s'agil de son grand-pere). Tout y est:: 
les graphismes (un pej uand meme!), la musi-j 

que arcadienriR {tous ies Arcadians, toutes les Areadiennes ; 
vont danser.,.). II faudra avoir une bonne merrioire pour' 
vous rappelei is d 'habitude}, C'est la 

preuve qu'il n'es! pas neeessaire de fairs complique pour 
avoir un bon jeu. Bref, pour ceiix qui attendant Indiana 
Jones and the Last Crusade, av.ec. Rick Dangerous, vous 
possedez un bon prelude et je vous Sais le pari que vous y 
reviendrez toujours avec plaisir dans plusieurs mois. 



RICK DANGEROUS 
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IMAGEWORKS env.250F 1 on 2 Joueurs 
Systemet Amiga / ST 



Lord Phobos a kidnappe la fiile du president ds la Ga- 
laxie et la retient captive a la surface du soleil. Pour 
decourager d'eventuels sauveteurs, II a cree autour du so- 
leil des planetes a I'image de phobies humaines (arai- 
gnees, scarabees, foetus, etc.). A vous de prouver, en 
traversant les obstacles, que la peur n'a pas de prise sur 
vous. Si vous choisissez d'entreprendre ia mission a deux, 
vous pourrez echanger de 1'energie entre vous pour gon- 
fler voire force d'attaque. Si vous jouez seul, vous pouvez 
partager votre vaisseau en deux, pour augmenter votre 
puissance de feu, mais vous serez aussi plus vulnerable 
aux coups de I'ennemi. 

Au coeur de chaque planete, il existe un element protec- 
tee qui est indispensable pour resister a ia chaleur du 
soleil, et vous serez done oblige de visiter chaque monde 
et de collecter 9 elements pour renforcef votre 
il avant d'aller delivrer la prisonniere. 



Les concepteurs de Phobia ont des gouts asssz 
: rftacabres, les graphismes sont bons, mais cau- 
J chemardesques. II y a enormemeni de- sprites a 
I'ecran, trop d'ailleurs! Certains passages sont en 
fet quasiment infranchlssables, et a partir du troisieme ni- 
le jeu deviant infaisable. Les virtuoses du joystick, 
qui ne sont pas rebutes par la difficulty, y trouveront 
leur compte, les autres seront rapidement deeus. 
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Pour ceux qui comme moi aiment la moto, je vous 
detrompe tout de suite, il ne s'agit en aucun cas d'un 
jeu ayant rapport avec le gros trail qui porte le meme 
nom. En fait, ce jeu est le enieme du genre R-Type ou 
smesis. Je decrirai quand meme la situation pour les 
>ophytes. Aux commandes d'un vaisseau spatial, dans 
des temps eloignes, vous devez debarrasser un monde de 
jnnemis ou quelque chose du meme genre. 
Apres avoir elimine plusieurs vagues d'ennemis et sTalome 
dans des passages tres etroits, vous arrivez face-a-face 
avec un gros monstre qui vous envoie des hordes de 
ichants, Le tout sur un scrolling vertical. Une fois ce 
monstre elimine, vous avez acces a la seconde zone, 
avec un meme scenario, mais la, vous avez droit a un 
scrolling horizontal et beaucoup plus de difficultes, tant au 
"" j des ennemis que du parcours. 




Servi par un bon graptiisme et une musique de 
tres bonne qualite, ce jeu devrait plaire aux fous 
/ v du "shoot em up". Moi, je he suis pas trop fan 
-"■^ de ces jeux de tir, mais il faut reconnaTtre que 
Dominator a de quoi plaire. J'ai parfois eg du mal a diriger 
mon vaisseau dans le bas de I'ecran, mais remarquez, 
vous n'avez pas trop interet a rester en bas. Un petit true 
pour les plus faineants, en vous approchant du monstre du 
premier niveau, plus rien ne peut vous atteindre, et vous 
avez tout voire temps pour tirer dessus et I'eliminer. Mais 
le premier niveau, e'est du gateau par rapport aux suFvants, 
et la djfficulte empeche finalement Dominator d'etre aussi 
prenant qu'un R-Type ou un Blood Money. 



DOMINATOR 

GRAPHEME! 6&Z . AitfsronM eI *° 

ANIMATION. 62% 105 «*3°L,r W !» U ^V 
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GRAND CONCOURS 



POUR PARTICIPER AU CONCOURS, VOUS OEVEZ NOUS ECRIRE SUR CARTE 

POSTALE UNIQUEMENT, AVANT LE 31 JANVIER 1990, ET INDIQUER : 

1 / Norn et prenoms Question N° 1 

2/ Le Code qui est indique OU bas de J'habite la foret vierge ofricaeine et je suis 

la carte d'rnvitation, plaeee dans le ^ g4anf d * s ^ 

logiciel 

3/ Adresse et Telephone 

47 Reponse a la question N° 1 

5/ Reponse a la question N° 2 

6/ Reponse a la question N° 3 

7 I Votre age 

8/ Votre ordinateur 



Question N" 2 

Apparante a la girafe, 

plus court et on me ren 

Qui suis-je ? 

Question N° 3 

Quelles sont les 2 caracteristiques 

premieres de I'autruche ? 

Question N° 4 

Quel pare zoologique a ete le premier 

monde, a presenter au public, des 
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BLACK MAGIC 

EAS mv.200F 1 ou 2 Joueurs 
Systeme: Amiga 



¥Mt 







Encore un cocktail avec 1/2 Dig Dug et 1/2 Boulder 
Dash. Vous etes un gentil magicien et vous devez 
tuer les fantomes et autres etres malefiques tout en col- 
lectant des diamants et des fruits. Ces derniers vous 
redonnent de I'energie. Une fois le niveau debarrasse de 
tous les monstres, il ne vous restera plus qu'a vous 
rendre a la sortie afin d'acceder au niveau suivant encore 
plus difficile. Pour pouvoir tirer, il vous faudra parcourir !e 
niveau afin de localiser votre arme, II vous est possible, 
une fois muni d'une pelle, de creuser des galeries et de 
faire tomber des rochers sur un ennerrtt. Attention a ne 
pas gaspiller vos munitions, car votre stock n'est pas 
inepuisable. 




* *Iop, gg n'est pas le jeu d'arcade-aventure de Us 
v cloid, sorti en 87 sur 8 bits. Ici, e'est ptutot le 
; genre eehelles et rarriassages d'objets. Cast 
amusarrt, mais pas d'une originalite a iomber par 
terre. Dommage que le graphiste ne nous ait pas donne 
des dessins plus consissants, la plupart des eouleufs son 
fades, un peu transparentes, et 9a fait jeu de deuxier 




BLACK MAGIC 



GRAPHEME: 63% 

ANIMATION! 58% 

SON! 55% 



pas' 
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!T: 64% 



, lS> Voila ce qu'il fallait pour me faire patienter jus- 
> V -j v K c t u ' a ia sortie de Rainbow Island. J'adore ce type 

fji£ de jeu d'aciion, et je cross que beaucoup de gens 
apprecieront Black Magic. Chaque tableau a ses 
petits secrets qu'il vous faudra decouwir. Une petite part de 
reflexion et une grande part d'action. Ici, il ne faut pas tirer 
comme un ma lade, mais au bon moment, e'est la que ca 
paye. Moi, des jeux comme celui-la. j'en redemande. Sans 
etre geniaux, les graphismes sont tres reussis, mais cela 
passe au second plan quand le jeu est bon. 



IL Y A DE NOUVELLES INFOS PLUSIEURS 

FOB PAR JOUR SUR LE 3615 GEN4. 
DES QUE NOUS V0Y0NS 0U RECEVONS 
UN PRODUIT, NOUS VOUS EN PARLONS 

DANS CETTE RUBRIQUE. 

ALORS, POUR ETRE ENCORE PLUS AU 

COURANT DE L'ACTUALITE, 

RETROUVEZ-NOUS SUR 

3615 GEN4 




-uk if i 



& ARCAD£/ACriON 



GAME 



LUCASF1LM GAMES env.200F 1 joueur 
Systems i Amiga / ST 



Depuis quelques mois, les adaptations des films sur 
micros etaient de plus en plus nombreuses, mais seul 
un tres tres grand film pouvait donner I'idee a uns societe 
de fairs a la fois un jeu d'aventure et un jeu d'arcade. 
Cette version arcade reserve bon nombre de surprises. 
Tout d'abord, il est compose de quatre parties differentes, 
elles-memes composees de deux sections. Dans la 1re 
phase, il faudra qu'lndy retrouve la Croix de Coronado, 
malgre les pilleurs de tombes, apres quoi, il devra s'e- 
chapper en sautant de wagon en wagon, sur un train, tou- 
jours poursuivi par les piTlards. La deuxieme phase, se 
passe a Venise pour retrouver un indice sur la localisation 
du Graal, dans des catacombes tres dangereuses, puis il 
devra aller dans le chateau de Brunwald pour liberer son 
pere. La troisieme phase se passe dans un Zeppelin plein 
de nazis, et il faudra trouver ('unique moyen de s'echap- 
per. Enfin dans la derniere phase, indy doit retrouver le 
Graal malgre les nombreux pieges qui lui barrent la route. 
Le systeme de jeu est globalement le meme, avec cepen- 
dant des variantes suivant les phases. Ainsi votre fouet 
vous servira par moment a vous balancer au-dessus d'un 
abfme, a d'autres moments ce sera une arme. Dans une 
des phases, vous devrez trouvez des torches, sinon I'obs- 




curite envahira I'ecran, ce qui pour eviter les pieges, n'est 
pas genial. Le scrolling varie aussi, tantot horizontal, tantot 
vertical (ou les deux) tout comme les decors qui sont eux 
aussi totalement inspires du film. Bref, ce soft est un bon 
moyen de se donner une idee de ce que sera le film, et 
pour ceux qui I'ont vu, une maniere de revivre cette fabu- 
lause aventure. 





Fairs que le joueur se sente dans la peau d'lndy: 
tel etart le but de Lucasfilm Games. On peui dire 

3u'ils s'y sont bien pris, car en quelques secon- 
es on se retrouve confronts aux memes probie- 
mes que notre heros favori. Evidemment, on apprecie d'au- 
tant plus le jeu que Ton a vu le film (ce qui est notre cas, 
he!he!), et je pense meme que cela en fail assurement fa 
plus reussie des adaptations de film qui aii ete faite a ce 
jour. Les meiiieures scenes d'action se retrouvent dans le 
jeu, I'entrainante musique de d<?hn Williams est presente et 
la realisation est tres bonne. De quoi eombler a |a fois les 
fans d'lndy et ceux de bons jeux d'action. 



C^v Avant toute chose: allez voir le film, c'est genial! 
Maintenant passons au soft. Pas de doute possi- 
ble, ce dernier est bien meilleur que celui qui 
etait sorti voila plus de deux ans sur ST, base 
sur le jeu d'arcade de chez Atari. Cette fois-ci, il s'agit d'un 
vrai jeu. Les graphismes sont superbes, notamment ceux 
du personnage et rarement un sprite aura ete si detaille. 
Les bruitages sont excelients et I'animation de bonne quali- 
te. Autre fart important, la dffficulte n'est pas trop importan- 
te, du moiiis au debut. Par la suite, les pieges seront 
nombreux et certains, pour les franchir, demanderont un 
peu de patience et d'astuce. Nous ayant deja comble avec 
le film qui est un veritable petit chef-d'oeuvre, le jeu d'ac- 
tion est une totale reussite qui permet d'attendre maintenant 
avec impatience le jeu d'aventure, histoire de completer la 
trilogie. 




Pour ceux qui n'ont pas encore vu le film, je ne 
N* pourrai que leur Gonseiller d'acheter ce soft, res- 
pedant scrupgleusemerrt rambian.ce d'action et 
d'aventure qui caracreriss ce superbe film. Pour 
ceux qui, comme moi, ont eu la chance de le voir, ce jeu 
rappellera differentes scenes du film qui sont inoubliables. 
Lucasiilm fait bien les choses, au cinema aussi bien que 
sur micros, avec une realisation, des images et une 
emotion que seuls les grandes stars peuvent susciter. 
Star? Ce logicte! en est une, sans aucun doute, et desor- 
Imais nombreux seront ceux qui patienteront febrilement en 
attendant le jeu d'aventure, et surtout le film, prevu pour le 
mo is d'octobre. 









INDYt ACTIOS GAME 



GRAittSMEi 91/. 
ANIMATION: 92% 



INTERET: 91% 
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FIREBIRD cnv.250F 1 joueur 
Systemes ST 



Mr. Heli est I "adaptation d'un jeu d'arcade peu connu en 
France, realise par Irem, les auteurs du fameux R-Ty- 
pe. C'est un shoot them up a scrolling horizontal et verti- 
cal, suivant I'endroit ou vous vous trouvez. Vous dirigez 
un petit helicopters dans une caverne peuplee de vais- 
seaux ennemis, de canons et de dangers. En detruisant 
certains rochers, vous mettrez a jour des cristaux, que 
vous pourrez ramasser. Suivant leur taille, lis vous rappor- 
teront plus ou moins d'argent, qui vous permettra a son 
tour de vous acheter de nouvelles armes en vous arretant 
dans les boutiques appropriees. A la fin de chaque ni- 
veau, vous devrez affronter un gardren nettement plus 
puissant, pour passer au suivant, qui proposera de nou- 
veaux decors et 
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Apres Forgotten Worlds et Blood Money, je trou- 
ve un peu deeevarrt de jouer a un shoot'em'up 
de be type. Les graphisrries font id plus penser 
D-L a un de'ssin anime, avec des sprites assez gros, 

plein de couleurs vives. Le fait de recuperer de I'argent en 
detruisant certains rochers n'a rien de tres original, de 
meme que les boutiques oil on peut acheter differentes 
armes. Manque d 'o rig ina lite aussi pour la fin du niveau, 
avec un ennemi enorme a detruire pour passer au niveau 
suivant Une belle realisation pour un jeu vieiiiot et assez 







Les nostalgiques de Fort Apocalypse vont etre 
heureux. Mr. Heli est en efiet un jeu ou i'on 
dirige un helicoptere, mais c'est surtout un jeu 
qui rappelle Fort Apocalypse. Adaptation du jeu 
d'arcade de chez Irem, Mr. Heli comprend de nombreux 
elements venant de R-Type, telles ies armes supplementai- 
res dont vous disposez ! Graphiquement reussi, Mr. Heli est 
certainement le meilleur jeu que Probe ait fait a ce jour, 
meme si 9a ne vaut pas un bon Forgotten Worlds. Le logo 
Firebird est une nouvelle fois symbole de qualite, mais on 
peut quand meme mieux fairs. 



"...belle realisation pour un jeu 
vieiiiot... " 



Et encore un shoo I 'em up, un! Mr.Heli est une; 
version pour ehfahts de R-Type. Le vs" 
ete transforms en he 3 le decor 

est .de la meme texture, ainsi due les ennemis. : 
Mr.Heli possede un gadget de plus que' le vaisseau de 
R-Type, il marche. Je ne sais pas si vous avez deja vu un 
he'lico marcher., c'est assez folklorique, on dirait un hippq- 
potame sur une banquise. BlagUe a part, Mr.Heli est un jeu 
assez dur a oartir du deuxreme niveau et vous devrez 
prendre en main le joystick de voire petit frere (voire le lui 
arracher de force). Mr.Heli est quand meme bieri realist au 
niveau du graphisme et de ('animation. En conclusion, c'esi. 
un sofi ser'su* qui ne se prend pas pour un crack {du 
moins je I'espere). 




GRAPHISME 1 72% 



ANIMATION. 70% ^o ^^Un** ' 
SON 1 66% 

INTERET: 71% 



AND FILM INSPIRE LE PLUS 
A1CRO. Aucune depe 

. ... .. , — ir produire ce jeu tire i ....... 

programmeurs ont meme ete a New York pot 
se plonger dans I'atmosphere du film. Desor- 
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NEW ZEALAND 
STORY 

OCEAN env.200F 1 joueur 
Systems t Amiga /ST ._- --— 



Wally Walrus, I'infame phoque bleu, a capture Tiki et 
ses congeneres, de gentifs petits kiwis, el les a enfer- 
me, tous les vingt, dans des endroits differents sur Pile de 
Nouvede-Zelande. Tiki a reussi a s'echapper et il doit libe- 
rer ses camarades avant qu'ils ne soient devores. Malheu- 
reusement de nombreux animaux essaieront de Ten 
empecher, des fourmis soldats, des lapins armes de boo- 
merang, des chauves-souris, etc. Arms d'un petit arc, Tiki 
devra escalader, sauter, nager, monter a bord de ballons 
ou chevaucher des canards volants pour echapper a ses 
ennemis. Parfois, il trouvera de nouvelles armes ou des 
bonus pour ameliorer son score. II existe done 20 niveaux, 
avec pour chacun des pieges et des ennemis differents. 
Cependant, d'une partie a I'autre, rien ne change pour un 
meme niveau, ce qui permet en fait de progresser regulie- 
rement. Deja au quatrieme niveau, il iaudra traverser une 
piscine a la nage, et vous pourrez alors cracher de I'eau 
pour vous debarrasser de vos ennemis. En plus de cela le 
scrolling est multidirectionnel, ce qui vous donne une idee 
de la taille de chaque niveau. Le temps limtte vous oblige 
a agir rapidement, precipitation qui aboutit assez souvent 
a une erreur meurtriere. 



Period iquement nous arrive ce genre de logiciel, 
simple, bien fait et bougrement passionnant. En 
une phrase, The Newzealand Story e'est le plaisir 
de jouer a I'etat pur. En effet, si le principe du 
jeu reste classique, faisant comme d'habitude appel a voire 
grand coeur, la realisation est parfaite, ou presque, et bour- 
ree d'humour. Les graphismes ainsi que les bruitages sont 
d'une grande qualite et I'animatjon ne souffre d'aucune crfth 
que. De pius la jouabilite est excellente car meme si les 
obstacles sont nombreux, aucun d'entre eux n'est insur- 
montabSe. Ce soft s'inscrrt dans la iignee de Bubble Bobble, 
Mario Bross ou Great Giana Sisters. Reellement superbe. 
Vous pouvez I'acheter les yeux fermes. 
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Les jeux de ce genre ne sont pas assez nom- 
breux sur 16 bits et moi, je trouve ceta domma- 
ge. Ahiant des graphismes amusants, un 
personnage sympathlque et un jeu marrant, New 
Zealand Story possede touies les qualftes pour plaire a un 
large public. Assez difficile, j'ai cependanl continuellement 
progresse dans les 20 nrveaux. En considerant la longueur 
de chacun deux et sa difficulty je ne m'inquiete pas du 
tout pour la duree de vie de ce soft. Pour I'instant je n'ai 
atteint que le cinquieme niveau, mais je compte bien les 
voir tous, ators je retoume a mon joystick! 



Apres avoir passe des heures sur ce jeu, je me 
demande bien pourquoi on ne le voit quasiment 
-si- jamais dans les saltes d'arcade. Pourtant 

New-Zealand Story est aussi bon qu'un Bubble 
Bobble, el etarrt plus recent, il est meme plus beau. Sans 
etre aussi sympa graphiquement que Rainbow Islands (la 
suite de Bubble Bobble), New-Zealand Story est des plus 
droles, avec ses animaux etranges et ses bruitages d'enfer. 
D'apres moi, le "tii-ti-ti-tit" qui marque la mort de votre Kiwi 
va devenir un classique! Par contre, le jeu surpasse Rain- 
bow Islands au niveau de la variete des niveaux et des ob- 
jets. Vous voyagez sur des ballons, des dirigeabies, des 
oies, vous plongez sous leau, etc. Chaque tableau change 
et apporte un nouvel element au jeu, et la duree de vie "' 
done garantie. 



NEW ZEALAND STORY 



GRAPHISMEi 89% 
ANIMATION! 86% 



SON: 85% \ttl| 

INTERET: 92%^ 
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RAINBOW ISLAND 

FIREBIRD env.200F 1 joueur 
Systems; ST 



transformed en divers bonus (points ou pouvoirs spe- 
ctaux: vitesse, double tir, etc.), qu'il faut ramasser tres 
rapidement. Tous les quatre niveaux, vous devrez en plus 
vaincre une creature ties rapide et Ires puissante, pour 
pouvoir continuer voire mission. Les sons, en net progres 
par rapport a Bubble Bobble donnent a I'ensemble une 
ambiance fort a 




"Rainbow Islands est un MUST.. 



Pour ceux qui connaissenl Bubble Bobbie, Rainbow Is- 
land est en fait la suite de ce jeu qui par sa simplicity 
et ses graphismes avait su plaire a un tres vaste public, 
Cette fois, chaque niveau comporte plusieurs tableaux de 
haut, ce qui explique le fait qu'il n'y en ait "qu'une trentai- 
ne". Voire personnage n'est plus un brontosaure qui cra- 
che des bulles mals un humain qui lance des arcs-en-ciel 
qui lui permettent de detmire les ennemis, ou de les em- 
prisonner. Dans ce cas il suifit de monter sur I'arc-en-cief 
et de sauter dessus pour tuer I'ennemi capture a I'rnte- 
rieur. Vous pouvez aussi grimper sur les arc-en-ciel, pour 
vous deplacer oil vous vouiez. Le temps est limite, et il 
vous faut rapidement aneantir tous vos ennemis, Comme 
dans la premiere partie, une fois tues, vos adversaires se 




carrament incrbyable. Elle est superbe graphique- 
ment (c'est-a-dire que Ton dirait un dessin 
anime), cot6 animation, il n'y a rien a redire, et 
en plus de tout ceia, le jeu en lui-meme est excellent. Tous 
les monstres (animaux, engins mililaires, etc.) ont des yeux 
et une drole de tete. En plus, c'est plein d'humour. Par 
exemple, a un niveau, vous escaladez des niveaux d'Arka- 
noid, avec des monstres qui sont ceux d'Arkanoid et ia 
memo musique que ce fameux casse-brique ! Certainement 
le soft du mots'. 




J'etais un fan de Bubble Bobble, et c'est done 
avec un grand piaisir que i'ai decouvert la suite 
3,i_ de ce jeu. Rainbow Islands est urie adaptation 
parfaite. On y retrouve les graphismes simplets 
mais ires mignons du jeu d'arcade, les merries sons, la 
tfieme joitabilite et le meme interet. Tres drole, avec des 
personnages super, sans monstres ni guerriers {juste des 
helicopteres qui vous bombardent d'esquimaux au choco- 
lat), Rainbow Islands est assurement la meilleure adaptation 
de jeu d'arcade faite cette annee, en attendant les nombreu- 
ses adaptations de Noel. Bref, Rainbow Islands est un 
Must que tout fan d'arcade se doit de posssder! 





On pourrait croire que Ton joue a un dessin 
/ V _JY anim6 interactif, c'est vous dire fa qualite des 
<Vk\ clecors et des sprites. Plein de couleurs partout, 
- UL avec un petit bonhomme qui lance des 

arcs-en-ciel et qui agfte ies jambes quand il meUrt, des 
abeilles qui se transforment en dtamant, une grosse arai- 
gnee qui bondfl a travers I'ecran, etc. Ce ne sont pas uni- 
quement les graphismes magnifiques qui rendent ce jeu 
attrayant, trials aussi ies sons et la maniabilite qui font que 
tout dans ce iogicie] fait piaisir. Q'u'il est agreable de ne 
pas voir de vaisseau de guerre ou de combattant de I'apo- 
calypse tirant sur tout ce qui bouge. La On transforme les 
eniiemis en bonbons, en fleurs, etc. C'est simple, mals 
c'est plus qu'efficace. 




RAMBOW BLAND 
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XYBOTS 

DOMARK env.SOOF 1 ou 2 joueurs 
Systems t Amiga / ST 



Major Rock Hardy, Captain Ace Ounn, voire mission est 
capitafe. Vous pouvez la remplir a deux ou seul, 



3 pOUVi 

duo ayant cependant pi 
devez penetrer le complt 
est protege par une arm' 
pects variables, plus 
Pour accedei 



:es de reussir. Vous 
maftre Xybot. 
e de xybots, des robots d's 
loins dangereux suivant le type, 
au niveau superieur vous devez trouver un 
i vous y conduira. Certains passages 
fermes, et il faudra que vous trouviez les clefs. Apres 
avoir detruit des xybots, fouillez-les. Vous trouverez ainsi 
des clefs, de I'argent ou des pastilles d'energie. Entre cha- 
. i niveau, arretez-vous dans le magasin d'armes et 
achetez des munitions. Je vous conseille "Ennemy Map- 
pers" un scanner qui detectera les xybots, mais vous trou- 
verez de nombreux autres gadgets. Certains ont une 
duree d'utilisation limitee, et il faudra sans cesse se reap- 
provisionner. II se peut que parfois, au detour d'un couloir, 
vous rencontriez le Maitre Xybot alors faites attention! Des 
questions? Non. Tres bien! Aiors en route et bonne chan- 





Annonce depuis longtemps par Domark comme 
['adaptation du jeu d'areade, ce Xybots-la va 
cartoriner! Parfaitement retranscrit sur micro-drdi- 
" "" nateur, ce soft prouve tout le bien que je pensais 

de lui, lorsque vous jouez a deux. Lbs graphismes sont un 
peu surprenants au premier abord, mais en fait ils vont tres 
bien avec ['ensemble du jeu. Les ennemis deviennent vite 
tres meurtriers et seul il vous sera bien difficile de survivre. 
Le fait que chacun des joueurs possede une moitie d'ecran 
vous permet de vous separer et d'explorer indtviduellement 
certaines parties des labyrinthes, mais Ea plupart du temps, 
des expeditions solitaires vous couterOnt plus qu'elles ne 
vous rapporteront. 




J'adorais le jeu d'arcade. et cette adaptation reali- 
see par Domark me ravit. On y retrouve en effet 
toute la jouabiltte tie I original, una fois passes la 
periode oil I'on n'arrive que moyennement a diri- 
ger son personnage. Ensuite, le jeu devient prenant, a 
condition d'etre deux, sans quoi c'est I'ennui qui vous guet- 
te. Bien realise, Xybots est une adaptation de qualite, qui 
ne plaira qu'a ceux qui aimaient bien ce jeu d'arcade un 
peu particulier. 



Quel plaisir de retrouver Xybots sur nos ordina- 
teurs, apres y avoir joue en arcade. Quand j'ecris 
"plaisir', c'est le mot juste car le jeu n'a rien 
perdu de son interet. Pour la realisation, c'est 
parfait, les graphismes restart tres corrects et ('animation 
3D etant exceltente. Me me remarque pour les bruitages. 
Sachez toutefois que ie jeu ne prendra sa vraie dimension 
qu'en mode deux joueurs. Le seul reproche que je fais a ce 
soft concerne le maniement du personnage qui, dans un 
premier temps, et lorsque I'on est habitue a ['arcade, derou- 
te un peu. Mais la gene s'estompe tres vite. A conseilter a 
tous. 




GRAPHISME: 72% 

ANIMATION t 69% 
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PERMIS DE TUER 

DOMARK env.200F I '~ 
Systeme: Amiga / PC / ST 



James Bond livre un combat impitoyable a Sanchez, (e 
puissant trafiquant de drogue. Le jeu se deroule selon 
piusieurs scenes, terrestres, nautiques ou aeriennes dans 
les decors de Cray Cay et de la baie de Miami. Vous 
votla dans la peau de 007. 

En helicoptere d'abord, vous tentez d'aneantir la jeep de 
Sanchez, en contournant les gratte-ciel. Ensuite, c'est une 
poursutte au sol, I'arme au poing. En chemin vous recupe- 
rez des cartouches supplementaires, et vous evitez les rirs 
ennemis et ies tonneaux bourres d'explosifs. Apres, ce 
sera i'arrimage a un avion en vol, puis la bataille contre 
les hommes-grenouilles... Je vous laisse decouvrir les au- 
tres peripeties de ce jeu qui exige naturellement des quafi- 
tes physiques et tactiques hors du commun. 



Les films de James Bond comptent parmi ceux 
que je prelere sur le grand ecran. Jusqu'a 
present, leur adaptation sur micro s 'est averse 
absolument desastreuse: je me souviens. notam- 
ment de A View to a Kill, adaptee sur C64 par Domark 
(pour ne pas les nommer), qui etaft tout simplement d'une 
pauvrete navrante... C'est tenement plus facile de vendre un 
mauvais logiciel grace au support publicitaire d'un bon film 
(voir aussi Willow plus recemment). Sans offrir le grand 
spectacle qu'on attend d'un James Bond, les programmeurs 
de Per mis de Tuer nous proposent un logiciel correct. Les 
principales scenes du film ont ete reprises; elies sortt un 



peu etrique.es, ma is leur nombre et leur variete, allies a 
um difficuHe bien dosee, permettenl de ne pas sombrer 
dans la monotonie: avec un peu de patience et d'entratne- 
ment, on passe d'un niveau a I'autfe, et a chaque fois la 
maniers de jouer differs. 




PERMIS DE TUER 



GRAMAS*! i b3X „,m 

ANIMATION. 70% ?^.„SnS *»*• ST 

mpcVm- 

SON. 63% e,r 

INTERET: 70% 



, ARCADF/J1CTION 



SPHERICAL 

RAINBOW ARTS env.2O0F 1 ou 2 joueurs 
Sysfemei Amiga / PC / ST 



Les magiciens se sont reunis pour elire le plus presti- 
gieux d'entre eux. Des epreuves doivent departager 
les concurrents, dont la plus p ass ionn ante est Spherical, 
dans laquelle vous devez diriger une boule magique vers 
une issue. Vous pouvez faire apparaitre ou disparaftre des 
rochers de facon a tracer des couloirs et des escaliers a 
votre boule. Au debut du jeu vous avez quelques secon- 
des pour commencer le travail avant que la sphere ne soft 
lachee. Comme elle se dirige system at iquement vers le 




bas, ii faut prevoir qu'eile ne tombe pas dans un 
cul-de-sac. II y a, bien sur, des ennemis qui menacent 
votre vie, mais vous pouvez les coincer avec des blocs. II 
existe aussi des pierres genantes que !a magie ne peut 
atteindre. En route, vous rainasserez des diamants qui 
augmentent voire score, ainsi que des parchemins sur les- 
quels sont inscrits des mots de passe. Ces parchemins 
vous permettfont de reprendre le jeu a un niveau choisi. 
Des pieces secretes sont cachees dans I'ecran, et n'appa- 
raissent que si i'on place un rocher a un endroit defini! A 
vous de les decouvrir... 



"...un tres bon jeu qui comble 
une lacune dans la logitheque 
de I 'Amiga." 




iherical m'a tout de y 

■ o! ne »raus 3tiet> 
p3S a un jeu de gnrripette, comme pc 
iaisser supposer les images- Hon, c'est unr-i 
■ ■ ■ ■'■■■ ■■ : : ■ 

iique i je vous signals que la premsere chose a faire quand 
on commence un tableau est d'enfermer la boule, pour 
pqtjvor continue it le boulot 

Question realisation, rieri a redire; il est beau et detail le, 
eorrectemerrt ahime, avec un systeme demois de passe in- 
telligent C'est du grand (Rainbow) Art. 




Tous ceux qui se sont arraches les cheveux sur 
Boulder Dash devralent pouvoir contirtuer stir 
Spherical, qui offre un peu le rneme interet, bien 
.qu'ii s'agisse d'un feu totalement inedit On peut 
meme entrainer un partenaire dans son periple. Ce Spheri- 
cal est plein d'astuces (j'adore!). Mefiez-vous, car si les 
premiers tableaux se resolvent relativement fecile'meh't, les 
suivants sont beaucoup plus eorraces. Les desslns sorrt 
vrairnent tres travailles, dans les moindres details, bravo au 
graphiste! Avec plus de 100 niveaux, il y a de q'uoi s'arnu- 





.._ Les possesseurs d'Atari ne seront pas trop 
vjvK depayses en voyant ce jeu, car il ressemble 
enormement a Salomon's Key, si ce n'esl que 
les graph tsmes sont nettement mieux. En revan- 
che, sur Amiga, aucun n'etafl connu el c'est le premier jeu 
de ce genre. Le jeu demands une grande part de reflexion 
et propose a chaque niveau de nouveaux ennemis. Le jeu 
ne m'avait pas tenement accroche au debut, mass apres 
metre familiarise avec le maniernent du personnage et avoir 
decouvert de petites astuces, Spherical m'est apparu 
comme un ires bon jeu qui comble une lacune dans la lo- 
grtheque de i'Arnlga. Plus on y joue plus on I'aime... 




GRAPHISMEi 833S _*a&ten& enW ® 

ANIMATION . 72% te s *<***"! ^ ft 

SON i 71% ««.***** 



INTERET: 87% 



SPACE PILOT 89 

KMGSOFT env.tSGF 1 joueur 
Systems i Amiga 



Voila un jeu dont I'origine remonte aux premieres salles 
d'arcade sous le nom de Time Pilot. Vous manoeu- 
vrez dans toutes ies directions un petit vaisseau spatial, et 
vous tirez aussi vite que possible sur les ennemis qui se 
ptesentent afin de passer au niveau suivant. De temps a 
autre, vous pouvez ramasser une arme bonus du style tir 
en rafale ou bouclier, dont la duree de vie est limttee. 



Je me su is sou vent demands pourquoi j'apprecie 
\ Vn~t ' y ' es 'l? ux de lirs > ^ scrolling horizontal ou vertical, 
. \ ' J et pourquoi je n'accroche pas vraiment au style 

Space Pilot. Sans doute pares que Ee vaisseau 
n'adopte pas immediatement la position de tir adequate. 
Enfin brei, je trduve Space Pilot 89 horriblement vielllot, 
pauvre graphiquement et assez nul du point de vue sonori- 
te (Get Ready!). Quant a I'interet... Non decidement, j'ai 
beau essayer, je n'aime pas du tout! 




SPAQ PILOT 89 



GRAPHISMEi 39% 

ANIMATIONi S2Z 
SON) 45% 






SI oo 



INTERET :41% 



& AjRCAD£/jQCr/ON 



VERM1NAT0R 

RAINBIRD env,200F 1 joueur 
System©! ST 



Jake est un sympathique humanofde tripode verdatre. 
Son metier? Exterminateur de vermines de toutes sor- 
tes, chenilles, vers, mutants, etc. D'autant plus que dans 
le monde oil ii vit, un arbre gigantesque, est envahi par 
une nuee de creatures nuisibles. Sa seule raison de vivre 
desormais est de parcourir les 256 tableaux qui consti- 
tuent son univers et de detruire toute la vermine. Chaque 
creature tuee lui rapporte de I'argent qui lui permettra de 
s'acrieter de nouvelles armes ou des objets, de se soi- 
gner, ou d'aiier au casino pour depenser sa fortune. Vous 
deplacez Jake a travers un monde etrange et inquietant. 
Un scanner en bas de I'ecran vous permet de voir les 
creatures dangereuses a une certaine distance de Jake. 
Des echelles, des couloirs, des puils et des teleporteurs 
vous permettent de visiter les diverses pieces de ce 
monde, bien qu'il soil tres, mais alors tres grand. Vous 
trouverez aussi des banques oil vous pourrez deposer 
voire argent ou faire des empmnts, des magasins oil vous 
pourrez acheter divers objets, etc. Vous pouvez en plus 
sauvegarder une partie, et considerant la taille du jeu, 
cette option est franchement appreciable. 



Le poini fort de Verminalor est son graphisme 
tres bien realise malgre des couleurs un peu 
ciiardes, mais entin, il s'agit de mon goiil per- 
onnel Mis a pari ce detail, le jeu est vraiment 
jelle bonno idee d'etre une iemme do menage 
is un grand arbre, et encore grand nest pas le mot 
(act: gigantesque serait plus approprie. Le fait d avoir 
rajoule des casino, banques et autres gags brise un peu la 
monolonie. De plus ['animation est vraiment surprenanle : 
essayer danimer un type qui possede trois jambes La 
soulo chose negative quo jai Irouvo dans Vcrminaior est 
vraiment minime: il y a tenement de choses a I'ecran que 
le decor lait un peu fouillis mais jo sais que co n'esr pas 
ca qui vous arroinra. .. 




Wj( Des decors magnifiques, un univers etrange, 256 
tableaux ires fouilles, voila qui fait de Verminator 
Tun des meilleurs jeux d 'arcade/ a venture du ST. 

• s - v L'arcade est evidemment le but premier du jeu, 
mais I'aventure est aussi presents, que ce soit en raison 
des missions qui arriveront par courrier chez vous ou des 
chasseurs de primes qui vous en veulent si vous n'avez 
pas paye vos dettes. Superbe, prenarrt, Verminator est une 
reussfte. Le seul defaut du jeu reste sa difficulty et I'im- 
mensite du terrain, qui rend difficile le reperage. Enfin, 
quand c'est trop petit, on est pas content non plus, alors 
ne nous piaignons pas trop. 



Decidement, ce mois-ci, de nombreux jeux de 
"grimpette" (tableaux communicants) sont appa- 
rus, et il ne faut pas oublier de citer Verminator. 
L'ambiance grapnique et sonore est originate, 
meme si au premier abord, les decors puissent sembler 
trop charges. Quand on y joue, cela passe tres bien, 
contralrement a ce qu'on pourrait croire. Le jeu en lui-me- 
me n'est pas tres original, mais de par la tailie du monde, 
et certalnes options (casino, banque, etc.), on est loin de 
se lasser de ce jeu. D'autant plus que la sauvegarde du jeu 
est possible, preuve que les gens de Rainbird ne laissent 
rien au hasard : "visiter ' 256 ecrans en une seule patlie se- 
ra it suicktaire. 




VERMINATOR 



GRAPHISMEi 80% 

ANIMATION: 78% 

SON: 77% 




INTERET: 86% 



JAWS 



SCREEN 7 0nv.2OOF 1 joueur 
Systems! Amiga / ST 



L'fie Amity est le terrain de chasse d'un enorme requin 
qui nage autour des cotes en quels d'humains assez 
grassouillets pour satisfaire sa faim. Si vous avez vu "Les 
dents de la mer" au cinema, vous aurez tout de suite 
reconnu le theme charmant de cette aventurel 
L'action n'inclut qu'une partie du film: la tache du chef 
Brody pour tuer ie requin. II doit en fait patrouiller autour 
des 6 points strategiques de Rio avec un bateau et 6 sca- 
phandriers. Un par un, ies homrrtes vont descendre dans 
i'eau pour degommer des pieuvres, des etoiles de mer, et 
bien sur le mangeur de petits baigneurs. Dans les fonds 
sous-marins, ils pourront ramasser des bonus: vie gratuite, 
oxygene, armes, boucliers et coffres aux tresors. 



Que je n'ai pas aime ce jeu. Base sur le premier 
film a gros succes de Spielberg, Jaws n'a pour 
I'lul que sa presentation, avec une phase en 3D 
^P tres belle. A part pa, le jeu en lui-meme est 
minable, avec des graphismes ressemblant a du 8 bits et 
des sons lamentables. Meme la musique de John Williams 
ne rend pas bien dans cette adaptation. Une grosse decep- 



JAWS 



GRAPHISMEi 36% .*i.&S* « '. 

ANIMATION! 45% ,. s ,«s»" 5 ".don FC 

SON! 57% ptovo 2 - 

INTERET: 39% 



ARCAD£/ACriON 



WEIRD DREAMS 

RAINB1RD env.200F 1 joueur 
I Systeme: ST 



J'ai dix minutes pour ecrire cet article! lis ont bien 
voulu m'enlever la camisole de force! Suite a mon 
accident, j'ai subi une operation chirurgicale. Alors que 
j'etais sur le biliard, entre la vie et la mort, c'est a cet in- 
stant que j'ai bascule dans le monde de Weird Dreams! Si 
vous mourez six fois dans ce monde de cauchemar, vous 
mourrez reellement, telle est la loi. II faut se battre, sans 
arret, avec n'importe quoi. Attraper un poisson volant pour 

Dir une arme contre les monstres de pierre. Mefiez-vous 
des petites fillesl Mefiez vous des roses rouges, elles 
aiment le sang. Le pire, c'est la tondeuse, quand elle vous 
broie les os et lacere votre chair. Apres on s'en mefie! 
Surtout agir tres vite. La rapidite avant tout. Ne pas reile- 
chir. Ou plutot reflechir illogiquement, voila la solution. 
Depuis je ne peux plus reflechir autrement. C'est pas moi 

fou, c'est vous qui ne me croyez pas... Non, pas la 
camisole, nooooooonnn..." 

C'etait un temoignage d'une victime de Weird Dreams, un 
jeu d'arcade fou, dans lequel tout est possible. 



i nsbles. 



i softs dingues, 



i Weird 



("i I jeux. Loin devant grace a son graphisme hors-di 

commun, it est beau, rrlais pas au sens pfopre 

ear il refiete pariaitemerrt vos « -i% ions ':■ 

cqmme dans Madshow, mais en nettement misux). 
;ique est presenSe partoiit avec ties intonations inquie- 
>s, mais le pius angoissarrt c'est quand iorsque voir 
ez une vie et que vous voyez les medeeins se penchf 
votre corps et que vous Ips de la rfiach 

(qui signalent que vous etes encore en vie) jusqu'a 




jeu est completement dingue, encore plu; 
je ce que laissaient presager les previews. Lef 
graphismes sonl magnrfiques, avec entre autre 
_t- diverses facons de mourir, loules plus atroce 

les unes que les autres. Les sons et la rrluSique sbnt eu; 
aussl tres angoissanls. dormant au tout une atmosphere 
pesante. Le systeme de jeu est tres simple, et la difficult 
reside en fait dans la bonne utilisation du bon objet au bor 
moment (ce qui demands cependant une bonne coordina- 
tion). Les decors sont vrairnent exlraordinaires, taril c 
point de vue du style que de ce'lui de la qualite, et c'est k 
deuxieme element qui m'a le plus impressionne. Le premie: 
restant bien sur I'originalHe. 




Weird Dreams est un jeu carrement fou! Fou par 
son scenario, fou par ses graphismes, fou par le 
systeme de jeu dement, et surtout par ce qui 
vous arrive. Se retrouver coince dans un appareil 
a Barbapapa, attaquer des monstres de pierres avec des 
poissons, se faire devorer par des portes ou un ballon, 
voila une toute petite partie des surprises qui vous atten- 
dent dans ce magnifique jeu, que I'on vous presentait 
depuis un an. II est sorti, et nous ne sommes pas decus, 
si ce n'est au niveau de la jouabilite, qui vous oblige a etre 
un as du joystick. 





GRAPHEME: 95% 

ANIMATION! 89% 

SONi 86% 



INTERET: 89% 



EXAMEN DU CODE DE LA ROUTE : 
ENTRAINEZ-VOUS A DOMICILE. 




I'auto-ecole a domicile. 



Pour reussir votre examen du Code 
de la route, entrafnez-vous serieu- 
semenf a lecole des professionnels. 
Et passez votre examen blanc dans 
les memes conditions que lexamen 
officiel. T APEZ 




AUTOCODE 

ET GAGNEZ UNE FORMATION 
AU PERMIS DE CONDUIRE. 



Jspoxr 



ADIDAS BEACH VOLLEY 

OCEAN env.200F 1 joueur 
System© i Amiga 



Connaissez-vous le Beach Volley? Non? Cost pourtant 
I'un des sports les plus pratiques, et lorsque Ton parle 
Beach Volley, on a I'automatisme de penser a la Caiifor- 
nie. Ce jeu derive du volleyball se joue en effet sur les 
plages, a deux par equips. Chaque partie se deroule en 
sept points, ce qui garantit beaucoup d'action rapidement. 
Dans Beach Volley, vous et votre coequipier avez signe 
un contrat avec Adidas. Vous allez faire le tour du monde 
et affronter des equipes de multiples pays... Seulement, il 
vous faudra gagner tout vos matchs pour remporter I'ar- 
gent destine aux meilleurs. De Londres a Paris en passant 
par Moscou, Tokyo ou New-York, chaque equipe adverse 
joue differement, et vous n'avez que sept points pour trou- 
ver une replique a leurs attaques. Differents services et de 
nombreux coups (manchette, smaches, amortis, etc..) sont 
possibles. Alors, qu'attendez-vous? 



Beach-Volley est attractif, 




\ Une chose est sure: meme si vous nairnez 
le Volley, vous passerez un temps fou sur 
soft. Enl ies geniaux, les musiqi 

fabuleuses et la jouabilrte, Adidas Beach Vol. 
est une reussita complete et surtout un jeu ires prenaf 

■ 
face d'un jeu d'arcade Taito. Bravo a ['equipe d'Oct 
France, qui se confirms comme etant une e 
douee et Surtout n'heshant pas a donner dans I'i 



avec des graphismes d'un nouveau genre sur micro. 
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GRAND PRIX 
CIRCUIT 

ACCOLADE env.250F 1 joueur 
System©! Amiga / PC 



Tout vient a point a qui sail attendre. Apres avoir pu 
(aire vos classes avec Test Drive, oil, Accolade vous 
proposait de conduire une voiture de sport, vous voila 
desormais digne de piloter le must des musts: une For- 
mule 1. 

Comme d'habitude, le tableau d'options est complet, et 
vous permet de choisir: 

-le degre de difficulty : du Rookie (debutant), oil vous 
n'avez pratiquement qu'a maneuvrer le volant, I'accelera- 
teur et le frein, an Pro qui doit tout iaire pour eviter I'acci- 
dent ou I'exptosion du moteur. 

} type de course: entrainement, course simple ou saison 
complete. 

itre bolidf 
Renault fche 
nients). 

-le circuit et le nombre de tours. 

Si vous parvenez a vous qualifier, alors c'est la competi- 
tion oil tout doit etre maftrise et controls: chocs avec les 
autres voitures, compte-tours, usure et changements de 
pneus, retro viseurs... Vos meilleurs performances et votre 
rang parmi I'eliie seront sauvegardes. 



; Ferrari, MacLaren Honda ou Williams 
un ayant ses avantages et ses inconve- 





i /,i i- Inutile de vous dire qu'il y a une legere ressem- 
. v J'/h> bla'nce avec Test Drive, sauf que la, c'est une 
>~? course de lormule un. Je n'ai pas du tout aime 
ce jeu la premiere fois que je I'ai essays. Mais a 
force d'y jouer, j'ai fini par y trouver un grand plaisir, sur- 
tout en regardant mon vieux copain d'ecole se payer tous 
les decors! Tout y est comme dans les vraies courses de 
bolides, mais la, on ne se tatt pas virer d'une ©curie, et les 
accidents ne sont dangereux ni pour les pilotes, ni pour le 
public cheri. On peut meme courir un championnat sur 
tous les circuits et choisir le nombre de tours. De plus, le 
classement peut etre sauvegarde et le championnat repris 
plus tares. 



Le jeu ressemble beaucoup a Test Drive dans 
«~"p //son ensemble (graphisme, animation, tableau 
' d'options), mais le cote simulation s'apparente 
pi u tot a Ferrari Formula One d'Electronic Arts. 
Accolade nous fait rapidement comprendre que pour gagner 
une course de F1, II ne suffit pas de fencer comme une 
tete brulee. La voiture est une bete de race, capable du 
meilleur comme du pire! Tout est une question de dosage, 
de finesse, de doigte, de sang-froid et d'experience, et 
avant d'entrer dans la cour des grands, vous aurez tout 
inters! a vous fairs la main sur les niveau* inferieurs. C'est 



alors que vous pourrez ressentir tout le plaisir que peut 
procurer ce logfciel! 



GRAND PRIX ORCKIT 



GRAPHISME i 78% 
ANIMATION > 83% 



SONi 71% 

INTERET: 89% 
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EMASTER env.lSOF 1 ou 2 ioueurs 
Systemet PC 



Le logiciel nous propose quatre disciplines. La premiere 
est le classique jeu de football, avec pratiquement tou- 
tes les phases du jeu traditionnel presentes. Pendant la 
partie, I'arbitre a la possibility de siffler un coup-franc, un 
corner, un penalty, etc. Sachez aussi que Ton pent choisir 
entre deux tactiques: I'attaque ou la defense. Le second 
jeu concerne fe football en salle. Pour ceux qui ne 
connaissent pas, voici les regies: les equipes sont compo- 
sees de cinq joueurs et elles evoluent sur un terrain de 
dimension reduite. Comme sur un vrai terrain les fautes 
sonl sanctionnees mais a part cela, aucun arret de jeu 
n'est possible. La balie, qui rebondit sur les murs est tou- 
jours jouable et Taction sans cesse reiancee. Pas question 
de souffler. La troisieme, quant a elte, est un retour aux 
sources. En effet elle concerne le football de la rue, oil 
toutes les grandes vocations prennent naissance. Cette 
fois-ci, il n'existe aucune regie et le jeu dur serait meme 
recommande sous peine de ne pouvoir toucher la batle. 
Seule recommandation, ne pas envoyer la balle par-des- 
sus un mur. Enfin, la qualrieme et derniere discipline tou- 
che a 1'entrafnement du joueur. II faudra travailler dur pour 
etre le meilleur. Vous devrez concourir sur le 100 metres 
sprint, aux penaltys, aux levees de poids ou encore mon- 
trer votre dexterite aux dribbles. Avis aux sportifs. 



Un football, sur PC, ca change un peu. Cette 
machine etait jusqu'alors peu fournie en soft de 
ce genre. Qu'en est-il de celui-Ci? Premier point, 
il est assez complet puisque quatre disciplines 
sont proposees. Passons a la realisation, car c'est la que 
le bat blesse. Si graph iquemerrt, on peut se contenter des 
graphismes tres moyens, il esl en revanche indispensable 
de pouvoir visualiser la totalite de ses joueurs sur le terrain. 
Malheureusement dans 4 Soccer, seule une touts petite 
partie du jeu est visible dans une non moins petite fenetre. 
Impossible d'elaborer une quelconque tactique et encore 
moins de jouer en passes longues. De plus, I'anlmation est 
trop lente et le fait de jouer au clavier n'arrange nullement 
les choses. Ce logiciel est vraiment trop fustrant pour plan 
re. A quand une adaptation de Kick Off sur PC? 



TERET: 21% 




Avec Motocross, I'occasion vous est donnee de revivre 
tout le championnat americain de cross, dans lequel 
J.M Bayfe, notre champion du monde francais 125 cm3 
s'illustre avec bonheur (je vous rappelle qu'il est actuelle- 
ment en tete du classement 250 cm3). Bien sur, si vous 
ne voulez faire qu'une course c'est possible, mais le veri- 
table interet de ce logiciel est de pouvoir se confronter 
aux meilleurs piiotes de la caiegorie tout au long d'une 
saison. Avant de se lancer, it est plus prudent de recon- 
naftre les differents parcours. Pour cela, il suffit de selec- 
tionner I'option "entrainement", ainsi le jour de la course, 
vous aurez deja repere I'empiacement des pieges. Mais 
pour rivaliser avec les cracks, votre hargne et votre scien- 
ce du pilotage risque de ne pas suffire. En effet, chaque 
circuit demande un equipement particulier. II vous faut 
done apprendre a regler parfaitement votre machine. Vous 
pouvez infiuer sur plusieurs parties mecaniques. Pour le 
moteur, il s'agit de trouver le bon compromis entre la puis- 
sance et la souplesse. Ensuite vous devez vous occuper 
des pignons de roues, tres important pour le rapport entre 
la nervosite de votre moto et sa vitesse pure. 




En voila un soft plaisant a jouer. Toutes les 
conditions requises sont reunies. Les graphismes 
sont beaux, les bruftages sont... comment dire, 
moins nuls que d'habitude et fanimation est de 
tres bonne qualite. Seul le maniement de la moto peut 
poser problems. Quelques courses seront necessaire avant 
de la piloter parfaitement. Sinon tout y est, ou presque. Les 
sauts sont fidelement rendus ainsi que les chutes. Mais le 
plus interessant provient du fait que vous pouvez dirscte- 
ment infiuer sur votre machine. En effet, apres etre parti 
avec certains reglabies lors de la premiere manche, il est 
possible den changer pour la deuxieme si ceux-ci s'averent 
mal appropries. Sans contests un des meilleurs jeux de 
moto sur PC \ 



..un des meilleurs jeux de moto sur 
PC!" 






INTERET: 73% 



FAST BREAK 

ACCOLADE env.200F 1 ou 2 jcueurs 
Systemet Amiga 



Voici arrive le quatrieme jeu de basket sur Amiga. Ce- 
lui-ci propose pas rnal d'options, car il s'agit aussi 
d'une simulation. Vous pouvez choisir les membres qui 
composent votre equipe en fonclion de ceux de I'equipe 
adverse, car les caracteristiques de chacun vous sont 
revelees a I'ecran. Vous pouvez aussi choisir de jouer 
oontre I'ordinateur ou a deux. Tout est permis, les tirs a 
trois points, a deux points, les smaches et les passes. Le 
joueur que vous dirigez se retrouve habille de bas noirs 
{oui, j'ai bien dit de basl). 




'attendais vraimenE a mieux de la part d'Ac- 
colade: ce basket ne m'a vraiment pas du tout 
accroche. De plus, j'ai eu beaucoup de mal a 
marquer des paniers, alors que chaque oontre de 
I'ordinateur se concretisait par un panier. Je ne vous parle 
pas des racless que j'ai prises. Personne lie merit, j'ai tou- 
jours un petit faibie pour One on One qui n'a pas tenement 
vieilli. 



"Je m'attendais vraiment a mieux.. 



ST BREAK 



GRAPHISME. 56 
ANIMATIONS 637, 
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LE PACK DU SIECLE 

Et voila I'ultime proposition que nous faisons a nos 
nouveaux lecteurs. Le pack du siecle comprends 2 
reliures Generation 4 et ia collection complete, du 
numero 1 au numero 11. 

Le pack du siecle: 270 francs (au lieu de 415F) 
Port gratuit. 

Bon de commande a renvoyer a: 

Boutique de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg 

Saint-Martin, 75010 Paris. 

NOM: : 

Prenom: 

Adresse: 

Code Postal: Ville: 

OJe desire recevoir .... reliure(s) de Generation 4, au 
tarif de 65 francs I'unite, soit francs au total. 

Je desire recevoir les numeros suivants de 
Generation 4, pour un total de .... francs. 
Entourez les numeros que vous desirez 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

□ Je desire revevoir le pack du siecle, au prix 
incroyable de 270 francs! 



Total de ma commande: francs. 

1989 r JE ME FAIS 
PLAISIR! 

Abonnez vous un an a 

Generation 4, et recevez 

11 numeros pour le prix 

de 9! 



France : 
Europe : 
Le reste du monde: 



225 francs 
285 francs 
325 francs 



Envoyez votre afaonnement a: 



Abonnement Generation 4 

210 rue du Faubourg Saint -Martin 

75010 PARIS 



NOM: 

Prenom: 

Adresse: 

Code Postal: Ville: 

Reglement : Signature : 

□ Cheque banquaire td" parent pom 

a ccp 



<3 SIMULATION 



FALCON: 

THE MISSION DISK ll 

SPECTRUM HOLOBYTE env.200F 1 joueur 
Systems i Amiga / ST 



II taut dire que lorsque Stephane (notre Boss) nous 
avail annonce, des la sortie de Falcon, qu'il y aurait 
des extensions, j'etais reste sceptique. Aujourd'hui, je me 
cogne la tete, de joie, contre les murs de mon apparte- 
ment (qu'il faudrait que je repeigne) car j'ai devant mes 
yeux (exorbites), Falcon Mission Disk N'1. J'ai juste le 
temps de mettre un plat dans le micro-ondes avant de me 
jeter sur !e joystick. Tiensl bizarre, le tableau de bord a 
un peu change, je le trouve plus fonotionnef. La carte et le 
decor ont aussi change, je dirai meme qu'ils sont nou- 
veaux. II faut dire que j'en avais marre du desert (le jaune 
9a fait mal aux yeux): ici, des plaines s'etendent a perte 
de vue. II y a aussi, des routes, des montagnes, des rivie- 
res, des etangs et un immense lac. Les missions sont 
aussi toutes nouvelles, puisqu'ici, vous devez enrayer une 
invasion ennemie (que je soupconn© de venir de I'Est). 
Vous devez empecher des debarquements, detruire des 
trains afin de priver f'ennemi de ravitatllement, annihiler 
des centrales et des usines, et bien sur detruire les avions 
ennemis dont le nouveau Mig 29 qui est aussi redoutable 
que votre Falcon F16. La nouveaute reside aussi dans le 
fait que toutes les missions sont liees entre elles et que si 
vous echouez a I'une d'entre elles, les consequences 
pourraient etre desastreuses par la suite. Vous pouvez 
aussi fes enchamer les unes aux autres, ce qui vous fait 
gagner du temps. Pour terminer, de retour a la base, de 
nouvelles decorations vous attendent. 

II parait que d'autres missions sont prevues. Elles 
devraient sortir avec une cadence d'une tous les trois 
alors bon courage Majors I 



Reconnu generalement c'omme un des tous 
premiers (le meilleur pour certains), Falcon avart 
revele a ses adeptes quelques lacunes. La prin- 
cipale etait la difficulte pour reussir un atterissa- 
je. Apres une mission, il etait deipevant de s'ecraser 9 fois 
sur 10. en rentrant a la base. D'autre part, les migs vous 
poursuivaient, meme au dessus de votre base, alors qu'en 
pratique, ils ne s'y risqueraiertt jamais. Rassurez vous, cette 
nouvelle disquette vous propose, non seulement douze 
nouvelles missions, mais aussi une nouvelle version de ce 
soft, dans laquelle ces problemes ont disparu. C'est sympa, 
d'autant plus que les graphismes ont ete ameliores, et qu'il 
me semble legerement plus rapide que son predecesseur. 
On n'en esperait pas tant ! 







Lors de sa sortie, Falcon avait emerveille le 
monde errtier par sa realisation irreprochable. 
Quelque temps apres, arrivait F16 Combat Pilot, 
qui, s'il n'etait pas aussi bien fait, etait plus 
interessant grace a un nombre eleve de missions et un 
aspect strategique totalement absent de Falcon. Avec ce 
premier "scenary disk" de Falcon, voici que la petite 
merveille de chez Spectrum Holobyte reprend la tete dans 
le combat I'opposant avec F16 de Digital Integration. En 
effet, bien que les scenarios puissent etre joues indepen- 
riamment, faire la campagne au total demands beaucoup de 
strategie et de reflexion. En plus, il y a eu des ameliora- 
tions, les decors sont plus varies, ainsi que les engins! Si 
vous possedez Falcon, il vous faui cette extension qui fera 
de votre soft un veritable Falcon 2! 



, jh simulateur de vol a un suivi, 

il faut vraiment en profiler. D'ailleurs, je ne quitte 
j i j j plus mon joystick a balai. Si vous avez aime Fai- 
- ' con, vous aimerez The Mission Disk, et dans le 

cas contraire je vous conseille vivement de I'essayer car i 
s'agii d'un simulateur tout a fait different bien qu : 
au niveau fonctionnement. En effet, certains graphismes du 
cockpit on changes, ainsi que le pilotage qui est plus 
soup|e (surtout ratterrissage (ouf!)). Mais le plus si 
c'est le paysage qui est vraiment genial compare audese 
de Falcon. En bref, tout est present pour faire de Fajco 
un simulateur de vol hors du commun, laissant derriere lu 
tous les autres (meme F16 Combat Pilot). II s'agit, a mo 
avis, du simulateur de I'annee. Vous savez done ce qu' 
vous reste a faire... 



o 



FALCOH MISSION DISK I 



GRAPHSMEi 94X 

ANIMATION i 99% 

SON: 95 Z 

REAL1SME. 99% 



INTERET: 100% 




Q SIMULATION 



F15 STRIKE EAGLE II 

MICROPROSE env.250F 1 jouew 
Systemei PC 



Tous les amaleufs de simulateur de vol connaissent 
F15, un soft que Microprose nous avait propose, il y a 
quelques temps. Voici la suite, avec un certain nombre de 
modifications. La vue est en 3D formes pleines, avec pour 
ceux qui ont la chance de posseder une carte VGA+, 
beaucoup plus de couleurs. Vous avez acces au debut du 
jeu, aux options desormais classiques; pour choisir voire 
nom de pilote, rappeler un ancien pilote, selectionner le ni- 
veau de la mission, et surtout choisir une des quatre 
missions proposees. Seulement quatre me direz vous? En 
fait il s'agit de quatre iieux, dans lesquels vous devrez 
rempiir de nombreuses petites missions. II y a la Lybie, le 
Golfe Persique (done I'lran), le Vietnam et enfin le 
Moven-Orient (Syria, Liban, etc... ). Comme dans tout si- 
mulateur il vous faudra apprendre a atterrir (chose toujours 
delicate) mais aussi et surtout a manoeuvrer pour eviter 
les missiles ennemis (sinon vos pilotes ne feront pas de 
vieux os). Le jeu est fourni avec un manuel assez pratique 
et avec des cartes des differents pays qui sont indispen- 
sables pour reperer les villes ou les bases amies et enne- 
mies. Ressemblant dans sa realisation a F19 Stealth 
Fighter, F15 semble posseder tous les arguments neces- 
saires pour plaire a tous. 




" 




■S.L 



Je me souviens encore du jour ou F15 Strike 
Eagle etait arrive sur mon ordinateur, a I'epoque 
un Atari 800. C'est done avec une grande joie 
que je me suis jete sur cette suite, que nous les- 
ions aujourd'hui sur PC. Le systems de jeu est totalement 
idenlique a F19 Stealth Fighter, si ce n'est que le manie- 
ment de lappareil est different. Ici, on joue plus sur la ma- 
niabilite du F15 que sur la tactique comme dans F1S. Les 
decors sont differents, nouveaux, toujours assez detailles, 
et les missions sont passionnantes. En plus, si vous dispo- 
sez d'une carte VGA ou VGA +, vous aurez le droit a des 
degrades sur terre et dans le del, ce qui est carrement ma- 
gnffique! Un grand soft digne de Microprose! 




< 



o 
o 



^SIMULATION 



Apres le superbe F-19, void un nouveau sii 
feur qui possede les quaiites de ce dernier, sans 
avoir ses defaut. En plus il est plus rapide, ei en 
VGA+, les graphismes el surtout les couleurs 
indent le tout plus qu impressionnam. Les options accessi- 
bles sont desormais classiques et plutot nombreuses, mais 
c'est uniquernent au niveau des graphismes et de ('anima- 
tion que I'on sent reellement la difference, II n'en feste pas 
— ^ins vrai qu'il est assez difficile, et que, debutant su.r ce 
quelques missions sont necessaires pour maltriser Tap- 




F15 STRIKE EAGLE 2 



GRAPHISMEi 89% 

ANIMATION: 86% 

SONs 60% 

REAUSME1 95% 



INTERET: 93% 





APACHE STRIKE 



ACTMSfON env.200F 
Systems: PC 



Vous void projete en 1997 aux commandes d'un heli- 
coptere Apache AH-64. Votre mission est de penetrer 
le reseau defensif de trois villes ennemies et de detruire 
leur ordinateur de defense strategique. Pour cela, vous 
devrez evoluer au milieu des gratte-ciel et des avenues. 
Mais le crash contre un immeuble n'est pas le seu! dan- 
ger, chaque vifle possedant un armement consequent tels 
des tanks ou des helicopteres toujours prets a vous detrui- 
re. Dans les premiers niveaux, la puissance de cet arme- 
ment est assez faible, mais plus vous progresserez et plus 
ce sera difficile. Le centre avec qui vous etes en constan- 
ts liaison radio vous indique le nombre d'ennemis encore 
present dans ia zone. Si vous reussissez a tous ies abat- 
tre, vous obtiendrez un bonus. Le centre vous est egale- 
ment d'une autre utilite, c'est lui qui vous communiquera 
les eventuels dommages subis par votre appareil. Dans 
votre cockpit est egalement present un radar vous permet- 
tant de vous situer par rapport a I'ordinateur. La distance- 
vous separant de lui vous est indiquee ainsi que sa direc- 
tion. Vous devrez aussi faire attention a votre carburant, 
car si au depart de chaque niveau, vous partez avec le 
plein, il s'epuise Ires vite et le seul moyen de vous ravi- 
taitler est de detruire vos adversaires. Attention, chacun 
d'entre eux est plus ou moins resistant. Sachez qu'en plus 
de tout cefa, vous disposez de trois appareils ainsi que 
d'un canon et de nombreux missiles. Si vous parvenez au 
bout de votre mission, vous sauverez la terre d'une com- 
plete destruction nucleaire. Devenir un heros, cela ne vous 
tente-t-il pas? 



iJ^// L'impression que je retire de ce jeu peut se 
resumer en deux mots: quel dommage! En effet, 
ce Eogiciel aurait pu faire un hit. Malheureuse- 
ment, dans tous les domaines il est legerement 
en dessous du top. Parlons d'abord des graphismes. Avec 
plus de couleurs, ils etaient superbes. Cote sons pas de 
reproches, c'est la machine qui est en cause et non les 
programmeurs. Enfin I'animation qui est un poil trop lente 
(meme a la vrtesse maximum), Mais tout ceci serait oublie 
:si I'action et le jeu etaient presents. Or, faction s'avere 
tres repetitive, voire penible. Une fois les deux-trois astuces 
pigees, il n'y a plus aucune surprise et Ton est certain d'ar- 
river au bout du niveau. Avouez que ea gache le plaisir! 



GRAPHISMEi 52% 

ANIMATION i 64% 

SON i 60% 



APACHE STRIKE 
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ARTHU 

INFOCOM env.300F 1 joumir 
Systemei Amiga 



En ces temps recules ou la magte gouvemait I'Angle- 
terre est apparue une epee. Son nom: Excalibur. Elle 
etait enfouie dans un solide bloc de pierre et sur sa lame 
etait grave ce message: Cefui qui liberera cette epee 
deviendra roi d'Angleterre. Excalibur excita bien sur les 
convoitises et moult jeunes gens essayerent de s'en em- 
parer. Mais aucun d'entre eux n'y parvint. En effet, i'epee 
est directement Nee a votre destinee. Vous incarnez 



Pour une fois voici un Infocom dont le scenario 
\C~^\\ est "a peu pres" connu. Ceci n'empeche pas 
qu'Arthur soft comme d'habitude assez complexe, 
avec de tres nombreuses touches de lantaisie. 
Mais n'esl-ce pas la tout le charme des Infocom. Le princi- 
pe du jeu est le meme que celui deja rencontre dans Sh'o- 
gun ou Zork Zero. En revanche les pages graphiques sont 
plus nombreuses mais de qualite legerement inferieure. 
Comme d'habitude, pas de sons. Meme si ie jeu n'en 
souffre nullement, je Teste persuade qu'avec la presence de 
quelques bruitages, Taction serait encore plus prenante, sur- 
tout que sur Amiga, c'est tout de meme assez facile a 
realiser. A noter la richesse et le soin apportes a ia docu- 
mentation. Que dire de plus sinon qu'un Infocom reste un 
Infocom meme si Excalibur est peut-etre le plus facile de 
tous. Mais tout est reiatif! 




Merlin disappears -as suddenly as he came. In the space where he 
had been, a torque hangs in mM-air for a second and then falls to 
the ground. 



Arthur, le fils legitime du roi Pendragon. Mais il ne suffit 
pas de clamer votre nom haul et fort, il vous faut satisfai- 

a i'epreuve de I'epee. Malheureusement, vous n'en 

ez pas le temps. Le roi Lot, un etre vil, ruse et preten- 
tieux subtilisa I'epee et le bloc de pierre, fit faire une repli- 

3 d'Excalibur et se declara roi d'Angleterre. Votre but 
est de le demasquer, de ramener I'epee et de vous en 
saisir an yeux de tous afin d'etouffer le moindre soupcon. 
Pour cela, vous devrez faire preuve de beaucoup de sa- 
gesse, d'experience et de courage, qualites requises par 
votre rang. Votre temps est compte, car pour accompiir 
votre quete, vous ne disposez que de trois jours. Passe 
3 dalai, le roi Lot heritera de votre titre a jamais. Mais 
vous ne serez pas seul. Merlin I'Enchanteur vous assists-- 

II vous donnera des indices et, a voire demande, vous 
transformers en de multiples animaux. De la sorte, vous 
pourrez explorer totalement le royaume d'Angleterre, en 
passant de la terre ferme aux lacs et rivieres ou encore 
au ciel. Attention, de votre capacite a utiliser a bon escient 
ce pouvoir, et a resoudre toutes les enigmes qui se 
presenteront a vous, dependra (e succes de votre quete. 
Alors, le royaume d'Angleterre ne merite-t-il pas un petit 
effort? 



ARTHUR 

SCENARIO! 82% 

GRAPHfSMEi 79% 

COMMANDE) 92% «5o** t0 ° 

DIFRCULTEt ¥» s .&. 

-debutant* 70% a** 

-confirmee 65% 
•expert i 40% 
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SLEEPING GODS LIE 

EMPIRE/TITUS env.200f I ioucur 
Systems! ST 



Tout commence dans le monde de Tessera, alors qu'au 
matin, on cogne a votre porte. Vous ouvrez et un 
Kobbold s'ecroule a vos pieds, agonisant. II vous confie la 
mission de reveiller le Dormeur, un ancien Dieu, afin d© 
sauver le monde des grtffes de I'Archmage. Avant d'en 
arriver la, vous devrez traverser hurt royaumes, chacun 
ayant ses propres caracteristiques, monstres et tresors. Au 
fur et a mesure du jeu, vous trouverez des vetements et 
des armures meilleures, ainsi que des armes de plus en 
plus puissantes. Certaines de vos rencontres vous seront 
utiles, mais la plupart des creatures rencontrees vous li- 
vreront un combat acharne. Mis a part le fait que vous 
pouvez vous deplacer dans chaque monde en 3D, vous 
pouvez dormir, changer d'arme et marcher plus vite, tout 
ceci en utilisant les touches de fonction. Dans chaque 
monde, vous devrez resoudre des enigmes et explorer 
bien des lieux pour passer au monde suivant. Le plus dur 
reste de faire des plans de chaque monde, ies 
connections entre chaque zone n'etant pas toujours des 
plus logiques! 




L'idee d'utiliser ainsi la 3D pour un jeu de role 
est seion moi un point positif. De meme pour le 
systeme de jeu, meme si par sa simplicity, il en 
lirhtte les possibilites. Ainsi, il y a peu d'objets, 
pas assez de monstres diffe rents et un nombre de sorts 
Ires restraint. L'idee de rencontrer des personnages qui 
vous donnent des renseignements ou vous chargent d'urte 
mission est excellente pour le deroulement du scenario. 
Malheureusement, le dialogue est impossible, ce qui la 
aussi diminue les options du jeu. Je me suis cependant 
siirpris a jouer de temps en temps a ce soft, qui reste 
assez distrayant. 



Le systeme de jeu de Sleeping Gods Lie est 
sans aucun doute innovateur. C'est egalement 
-S.L une reussrte, les effets 3D se melangeant parfai- 
tement avec les sprites pour donner vie au 
monde de Tessera. II est tres agreable de pouvoir toumer 
autour des personnages et de voir leurs dos, et c'est telle- 
ment realiste que Ton rentre rapldement dans le jeu. Heias! 
derriere ce systeme de qualile se trouve un scenario qui, 
s'il est original, est un peu trop simple pour reslster long- 
temps aux amateurs de jeux d'aventure. En trois ou quaere 
heures, j'en avais termine. Sleeping Gods Lie est done un 
boh jeu pour les debutants, ceux qui n'ont pas ('habitude 
de ce type de soft, et la version francaise distribute par 
Tilus est remarquable, ce qui met vraiment le jeu a la por- 
tee de lous. Personneilemeht, j'espere une suite avec un 
scenario Un peu plus complexe et plus long. 



■H 




"Sleeping Gods Lie est done un 
bon jeu pour les debutants..." 



SLBPING GODS LIE 
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L'histoire debute en Can 2063 sur une fie perdue de 
I'ocean Pacilique oil vivent un industriel a la relraite, 
Jeff Tracy, et ses fib. Ce sont eux qui ont cree la Securiie 
Internationale, qui a pour mission de sauver toutes les 
vies humaines qui se trouveraient en danger. Cette organi- 
sation se compose de quatre appareils hypersophistiques 
appeles les Thunderbirds. Chacun d'entre eux a ete con9u 
par un ingenieur d'une intelligence rare surnomme Grand 
Savant. Les Thunderbirds sont pilotes par les quatre fils 
de Jeff: Alan, Gordon, Virgil et Scott. La Securite Interna- 
tionale est une organisation secrete, et pour fonctionner, 
I'identite de ses agents ne doit pas etre revelee ainsi que 
I'empiacement de leur base. C'est pourquoi Jeff utilise les 
services d'agents internationaux. La plus qualifiee dans ce 
domaine est I'equipe britannique de Lady Penelope et de 
son majordome, Parker. Mais la reussite de la Securite 
Internationale a fait plus d'un jaloux. Et c'est I'un d'entre 
eux, le Hood, leur plus vieil ennemi qui a promis de voier 
les plans des Thunderbirds. Vous voici maintenant integre 
dans I'equipe et il est de votre devoir d'arreter le Hood. 
Quatre missions vous sont proposees. La premiere 
consiste a sortir deux mineurs pieges au fond d'une mine 
a la suite de la destruction du mecanisme de I'ascenseur. 
Dans la deuxieme, vous devrez arreter le reacteur nucleai- 
re d'un sous-marin echoue sur le bord d'un volcan mariti- 
me et si possible ramener le sous-marin. Lors de la 
troisieme mission, vous devrez vous procurer un document 
au plus vite, Enfin, dans la quatrieme mission et avec I'ai- 
de du document recupere, vous apprendrez que le Hood 
est derriere toutes ces catastrophes et qu'il est en posses- 
sion d'un film relatant le sauvetage du sous-marin. Vous 
devrez retrouver ce film au plus vite, avant qu'il ne soit 
analyse par un ordinateur et que I'on ne decouvre tous les 
secrets des Thunderbirds. Sachez que lors des missions, 
vous dirigez deux personnages, situes a deux endroits 
strategiques de I'action, ef passez de fun a I'autre en 
pressant la barre d'espace. Chacun d'entre eux peut em- 
porter deux objats parmi un choix de six. II ne faudra pas 
se tromper. Pour utiliser I'un des objets, i! faut d'abord 
I'activer (appuyer sur return). Demiere precision, toutes les 
missions sont cbronometrees. Serez-vous digne de la Se- 
curite Internationale? 




Souvenez-vous, c'etait il y a une dizaine d'an- 
nees. La television nous proposait alors les 
\ aventures d'une poignee d'indrvidus appelles les 
.Sentinelles de I Air. Heureuse epoque oil les 
ondes, a I'heure des emissions pour enfants, n'elaient pas 
envahies par ces pseudo-dessins animes japonais a 5 
images seconde, insultant la memoirs de Walt Disney et se 
resumant a un vaste neant avec du vide autour et entoure 
de rien. C'est done avec grand plaisir que je vis arriver 
I'adaptation de cette serie sur micro. D'autant plus que ladi- 
te adaptalion est de tres bonne qualite tant au point des 
graphismes {on reconnait sans probleme les differents per- 
sonnages) que des bruitages. Mais le plus attrayant reste 
ibien les missions, de difficultes croissantes et passionantes. 
Une reussite a tout point de vue. Pour tous les amateurs... 
et ils sont nombreux. 



Retrouver les Sentinelles de I'Air sur mon petit 
ecran... Quel plaisir! Si vous etiez trop jeune 
pour vous extasier devant ce feuilleton anglais, 
sachez que des videos sortent en ce moment en 
France. Mais revenons au jeu. II est sensationnel, car tout 
d'abord bien realise. Graphismes et animations sont de 
qualite, le scenario vaut largement ceux de la serie, et le 
systems de jeu est original. C'est une reprise du systems 
de Terramex, que j'avais egalement adore, mais le fait 
d'avoir deux personnages pour chaque mission rend le tout 
beaucoup plus interessant. Bref, un bon jeu dans lequel on 
retrouve toute I'atmosphere du feuilleton. Et en plus, la 
- '- musique est presente dans la boite. 





THUNDERBIRDS 



SCENARIO! 95% 

GRAPHISMEi 78% 

COMMANDS! 80% 

NFFICULTEi 
•debutant! 75% 
-confirms! 65% 
-experts 55% 




INTERET: 83% 



LA LEGENDE 
IDE DJEL 

I TOMAHAWK env.200F 1 jo 
Systems t Amiga / ST 



La Legende de Djel est un jeu d'aventure vraiment tres 
curieux. Vous etes Djel, apprenti magicien, ne d'Esabetle, 
sorciere de son etat el de Hokram, un puissant sorcier 
"sux de plusieurs siecles. Vous parcourez done le pays 
1 compagnie de Petroy le gnome. En chemin, vous 
rencontrez Azeulisse, une magicienne qui vous demande 
de trouver sa filie. Puis vint ia rencontre avec Theros et 
Kal, le vagabond, qui vous confient chacun une mission. 
Vous devez les aider car ils vous promettent de vous 

lir en aide a leur tour, afin de sauver voire propre 
royaume. Pour ceta, vous devrez visiter des tas de royau- 

s: vous allez me dire, e'est fatigant. Non! car vous 
voyagez sous forme d'energie tout en restant chez vous 
{super non?). Dans chaque pays, vous trouverez des indi- 
ces qui vous permettront d'avancer dans vos enquetes. 
De temps en temps, des personnages vous proposeront 
leur aide contre de Tor ou des services et parfois, vous 

is ferez berner comme un debutant. C'est a ce moment 
qu'intervient la phase de combat: vous avez le choix entre 
la force ou I'esprif. Si vous choisissez les combats de 
force, votre personnage se tfansforme en dragon ainsi que 
I'ennemi. Chaque joueur choisit son camp: Eau, Terre, 
Feu. II faut savoir que le Feu bmle (a Terre, la Terre ab- 
sorbe I'Eau et I'Eau eteint le Feu. Si vous choisissez I'af- 
frontement par ('Esprit, vous vous retrouvez sur une grille 
quadrillee et votre but est de precipiter I'ennemi dans le 
gouffre en faisant disparaitre les dalles autour de lui. A 
vous, done de remplir ies trois missions qui vous ont ete 
demandees: retrouver la fille d'Azeulisse, fabriquer une po- 
tion pour Theros et fournir de Tor a KaJ. 



C'esl le jeu d'aventure le plus deroutant que } 
„ jamais vu. La legende (dans la doc) est ' ' 
ret assez fouiliis, si bien qu'au debut du j( 
_ '..it© rappefais plus ies norns des sorciers, ni e 
ondes. Apres une tongue pariode d'ada 
'ion, )'ai pu vraiment commencer a ecrnprendre ce qui n 
1 'l pub vous parte de5_graphismes_a_eoupet 




souffle: ok, lis sont beaux (surtout sur Amiga) mais je res- 
:pire encore. Ils sont aussi "djaboliquement anim ; 
ique Satan ne.jo.ue jamais car il vous en voudratt Et j'en 
jpasse... De plus, le chargement des tableaux est arcfri-tong, 
Is reslent en memoire apres, cela ralentit conside- 
rablement le jeu. A part ces 'aelails", te fart de voyager tout 
I en restant chez sol est original et demanderai un contexts 
jplus jouable. Pour terminer, vu la lenteur du jeu, il serai* 




LEGENDE DE DJEL 



SCENARIO! 75% 

GRAPHISMEi 72% 

COMMANDEi 82% 

PIFFICUUEi 
-debutant! 55% 
-confirmei 50% 
-expert! 45% 
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INDY: ADVENTURE GAME 



LUCASFIIM env.200F 1 joucur 
Systeme i PC 



Eh oui, apres le jeu d'arcade, voici la version aventure 
de ce qui va etre I'evenement cinematographique de 
I'annee. Pour ceux qui connaissent Zack Mac Kraken, il 
faut savoir que le systeme de jeu est le meme. Vous avez 
acces en bas de I'ecran, a quelques verbes {pousser, 
donner, tirer, ouvrir, fermer, regarder, aller vers, prendre, 
utiliser, allumer, eteindre), plus dans certaines occasions 
(parler, voyager, changer de personnage). Une autre ex- 
pression vous permettra de connaftre te nom de tout objet 
que vous designez sur i'ecran a I'aide de la souris. En uti- 
lisant ces verbes et !es noms des objets ou personnages, 

is aurez ainsi la possibilite d'effectuer un grand nombre 
d'actions differentes. Tout ie soft se joue a la souris, en 
cliquant sur les verbes et les objets. Lorsque vous utilisez 
I'option parler, vous avez le choix entre 4 possibilites de 
phrases. Choisisez bien, et n'oubliez qu'lndy possede un 
caractere assez particulier. A partir d'un certain moment, 

js pourrez jouer aussi le pere d'lndy, le professeur 
Jones, et il faudra savoir utiliser vos deux personnages si- 
multanement pour accomplir certaines actions, que seul 
vous n'auriez jamais pu entreprendre. En plus il existe un 
systeme de combat, au cours duquel vous affronterez un 
adversaire a poings nus. Au fait, une derniere chose! II se 
pourrait meme que vous ayez a piloter un avion, sait-on 

iais. Le scenario reprend en gros le theme du film, 

;c cependant quelques variantes et surtout des enigmas 



5! «•■■■ „*««■ «»■ 



Genial! Moi qui etait un !an de Zac Mac Krac- 
ken, me voila comble avec cette Indiana Jones 
" S - L la. Si vous avez vu le film, il n'a pu que vous 
charmer, et ce sera done avec un plaisir fou que 
vous retrouverez les heros et decors du film, en sacharrt 
cependant qu'ici, les enigmes son! plus complexes, et qu'il 
y a plus de lieux. On y retrouve meme des scenes qui 
etaieni prevues dans ie film mais qui n'ont finalement pas 
ele lilmees! Si vous n'avez pas vu le film, vous aurez le 
droit a un scenario surprenant et geant, ce qui n'est pas 
mal non plus. Cependant, pour apprecier tout I'humour du 
jeu, il vaut mleux avoir vu le film... Bref, le systeme de Zac 
etait deja excellent, mais celui d'lndy devient parfart grace a 
la possibilite de parler ou de combattre. 



et des scenes supplementaires, ce qui donne une duree 
de vie tres importante a ce jeu. D'autant plus qu'il semble- 
rait qu'il n'y ait pas q'une seuie fajon de finir ce jeu, ce 
qui ouvre des perspectives tres interessantes. 
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Attention! Ce jeu est disponible entierement 
en francais (lext.es et commandes), avec une 
documentation complete (manuel + carnet du 
docteur Henry Jones) en francais egalement. 
Exigez done cette version! 



La, on peut vraiment parler d'aventure avec un 
grand "A". De par le scenario, a la fois different 
et proche du fi!m, mais aussi de par les petits 
jeux d'action, qui vous plongent encore un peu 
)lus dans i'ambiance. L'option "parler", indispensable a un 
ran jeu d'aventure, est incorporee suivant un systeme fort 
pratique, offrant a ia fois un style coilant exactement aux 
personnages et de nombreuses possibifites pour discuter. 
Du point de vue technique et esthetique, la aussi, e'est tres 
sympa, avec en plus un packagment genial. Comme dans 
le jeu d'aventure, Lucasfilm Games a reussi a conserver 
tout le mystere et le charme du film, tout en ajoutant suffi- 
samment d'elements nouveaux pour le rendre aussi pas- 
sionnant pour quelqu'un qui a vu le film, que pour 
quelqu'un qui ne connait pas Indy. 





C'est I'horreur. Depuis que j'ai decouvert ce jeu, 
je n'arrete plus de penser au film que je n'ai pas 
encore vu, contrairement a Stephane et Didier. 
Et le pire c'est que plus je joue au jeu, plus j'ai 
voir is film, si bien que la date du 18 ociobre, jour 
s du film, est maintenant marquee d'une grosse 
croix rouge sur mon agenda. Pour en revenir au jeu, il est 
fabuleux, mieux que Zak Mac Kracken, ce cjui est dire! J'ai 
suriout aime ['aspect "reflexion" qui est plus pousse que 
dans Zak. Ici, ies enigmes son! sensees etre vieilles de 
milliers d'annees, et trouver ce qu'il faut fairs ne sera pas 
toujours evident... Mais tant mieux, comme ca j'y jouerai 
plus longtemps. 



INDYs ADVENTURE GAME 
SCENARIO: 100% 
GRAPHISMEi 95% 
COMMANDS: 99% 

DIFHCULTE: 
- debutant i 70% 
-confirms! 55% 
-experfi 40% 
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FINAL FRONTIER 

PSS env.200F 1 joueur 
Sy steme: PC 



Vous etes a la tete d'une "city robol", un complexe 
capable de construire des robots. Voire but est de 
conquerir toutes les aotres "city robot" du continent afin de 
developper votre industrie dans I'espoir de pouvoir, un 
jour, realiser votre reve: la vide modele pour les genera- 
tions futures. Le continent est divise en de nombreuses 
zones. Chacune d'entre elle contient une "city robot" enne- 
mie. Sachez que votre cite est mobile at qu'elle peut se 
deplacer d'une zone a I'autre. Dans un premier temps, 
votre preocupation premiere sera de construire des robots 
qui iront colleoter de I'energie et du metal necessaires a 
votre croissance. Mais votre production de robot est limi- 
tee par le temps, Le seul moyen de passer outre est d'an- 
xer les viiles ennemies. Attention, leur armement varie 
me zone a I'autre. A vous de trouver le chemin vous 
permettant d'attaquer des zones plus faiblement armees 
que la votre. En effet pour passer a la zone suivante, il 
faut imperativement detruire la precedente. Plusieurs obs- 
tacfes vous barreront la route. La nature devastee du ter- 
ra restreindra les mouvements de certains de vos robots. 
Les orages de radiations seront fatals pour d'autres, alors, 
les orages efectromagnetiques detruiront tous les robots 
pouvant voier. Pour vous aidez, un radar vous donnera 
bon nombre d'intormations. A I'ecran est presente une 
carte montrant la position de vos robots, votre ville, vos 
nemis et les differentes varietes de terrain. Le tout se 
dirigeant a ['aide d'un curseur et du clavier. 



Apfes la lecture de la documentation, mon opi- 
nion sur ce logiciel etait deja pratiquement laite. 
En etfet, Final Frontier est le n-ieme jeu du 
meme genre, a quelques variantes pres. Seule 
une realisation quasi-parfaite pouvait le sauver. Malheureu- 
sement, ce n'est pas le eas. C'est dommage car en revan- 
che, I'aspect strategique du jeu est bien present et il faut 
vraiment faire preuve de beaucoup de patience et d'ingenio- 
site pour battre l'ordinateur. II faut preciser que c'est le but 
avoue de ce soft. II est ecrit sur la botte que le scenario 
n'a aucune importance et que seul le fait de vaincre I'ordi- 
inateur dit 'Intelligent" prime. Mais en regard de la qualite 
generate du programme, cela ne suffit pas et la lassitude 
s'empare rapidement du joueur. En somme, un soft inutile. 



GRAPHISMEt 21% 

SOHi- 

NIVEAU* complexe 

INTERET: 34% 




TANK ATTACK 

CDS en V.200F 2 a 4 joueurs 
Systemes Amiga 



Avant toute chose, sachez qu'il s'agit d'un W.A.O, un 
Wargame Assiste par Ordinaieur mettant en scene 
quatre nations. Vous jouez le role d'un general de divi- 
sions blindees de I'une d'entre elle. Votre but est d'anean- 
tir le ou les ennemis (deux au maximun) et d'annexer 
leurs quartiers generaux. Pour y parvenir plusieurs fac- 
teurs entrent en jeu: les conditions meteorologiques, le 
mora! des troupes, votre capacite a recuperer et a reparer 
le materiel endommage et surtout vos qualites de meneur 
d'hommes. Jusque-la, hen de Ires surprenant. Mais I'une 
des proprietes de Tank Attak vient du fait que certaines 
ailiances ont pu etre conclues avant ie decienchement de 
la guerre. Chaque pays s'est engage envers un autre a le 
soutenir en cas de confit militaire. En realite, ces alliances 
sont toujours les memes: Armania avec Kazaldis et Sara- 
pan avec Calderon. A deux, il est ainsi plus facile de 
remettre en etat ses troupes et de repousser les attaques 
ennemies. A tout moment du jeu, il est possibfe de dialo- 
guer avec son allie afin de poursuivre ou de renforcer ses 
liens. Avec I'experience, ceia s'avere indispensable. Une 
mauvaise surprise est vite arrivee. Contrairement aux jeux 
precedents du meme genre, Tank Attack s'en singularise 
totalement. En effet, dans ia bofte sont fournis un veritable 
plateau de wargame (de 40/40 cm) ainsi que certaines 
pieces representant vos forces. En fait l'ordinateur va vous 
servit d'aide. Une fois que vous lui aurez communique 
votre tactique et vos plans d'attaques, c'est lui qui vous in- 
diquera tous les ordres de mouvements, les resultats des 
differentes bataiiles et la marche a suivre. Plus besoin de 
lancer les des et de se referer aux regies. 



Jj/^i,/ C'est le premier soft du genre qui arrive sur 
ordinateur et sincerement je ne suis pas convain- 
cu de son utilite. L'idee est peut-etre bonne, 
mais en tout cas mal developpee. Les auteurs, 
qui ont voulu simplrfier et clarifier les regies d'un ctessique 
wargame ont en fait aboutl a un programme trop hybride 
pour etre reellement interessant. La est son principal 
defaut. II auraft ete si simple d'integrer le terrain des opera- 
tions au logiciel sans que cela ne pose aucun problems. 
Les phases de jeu animees auraient tout aussi bien iiiustre 
Taction. Sincerement, je vois mal les adeptes de wargames 
deplier leur plateau et s'asseoir devant leur ordinateur, I'es- 
prit n'y serait plus; mais ce n'est qu'un jugement personnel 
Sinon la realisation est corrects, avec des bruitages qui 
sont excellents et d'assez jolis graphismes. Mais il est 
regrettable de ne pouvoir jouer seul contre l'ordinateur. A 
chacun de juger. 



TANK ATTACK 



fas 






GRAPHISME: 62% 
SON166X 
NIVEAU t selon vos adversaires. 

INTERET: 55% 
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WATERLOO 

MIRRORSOFT COV.250F I oil 2 joueurs 
Systems i Amiga / PC / ST 



18 juin 1815, date tragique de I'histoire de France, a la- 
quelle le sort de ['Europe se Joua dans une morne 
plaine du nom de Waterloo. Cette bataille est sans contes- 
te I'une des plus interessantes, du point de vue tactique, 
et une fois encore elle est reprise dans un wargame, cette 
fois-ci pas tout a tait comme les autres. Tout d'abord la 
vue du terrain est en 3 dimensions (formes pieines), ce 
qui le rapproche du tres apprecie UMS. Vous pouvez 
jouer seul <.>„' a deux, ou encore laisser I'ordinateur on 
mode demo. En cliquant sur un element du terrain, vous 
apprendrez son nom, s'il est occupe par des troupes, etc. 
En cliquant sur des troupes, vous apprendrez le type 
d'urtite dont il s'agit (fantassins, cavalerie legere, tirailleurs, 
artillerie lourde, etc.), son nom, le nom du commandant, le 
nom de la division a laquelle ces troupes sont atiachees, 
etc. La bataille commence a 11-h-30 et se finit a 21-h-30 et 
vous pourrez sauver une batailia en cours a n'importe 
quel moment. De tres nombreuses options de jeu sont 
presentes, mais le plus innovateur est sans aucun doute 
ie systeme pour donner des ordres. Pour ce faire, vous 
tapez tout au clavier, en utilisant queiques verbes (depla- 
cer, attaquer, defendre, soutenir une unite, battre en retrai- 
te, etc.), les noms des unites ou des commandants 
concernes, I'heure, les noms des lieux ou une direction, 
des distances en miles, etc. Par exemple vous pouvez 
donner un ordre simple ("Drouot, shell Mont-plaisir during 
3-hours") ou des ordres beaucoup plus complexes. Si 
vous n'eles pas assez rigoureux dans votre formulation, 
ou si votre estafette qui porte le message a I'unite est 
tuee, votre ordre peut etre mal interprets, voire ignore. En 
plus, il taut un certain temps avant que I'ordre donne ne 
soit applique. La documentation complete est en francais, 
presentant tres bien cette simulation, mais ce soft ne s'a- 
dresse pas aux debutants. Seuls de bons tacticiens pour- 
ront s'habituer au systeme de jeu tres realists. Ca c'est du 
wargame I 




par faire de tres nombreux com- 
pliments. Tout d'abord pour la boite du jeu et sa 
presentation bien faite. Ensuite pour la vue en 
.30 formes pieines, et la puissance du logiciel 
(vue du terrain a partir de n'importe que) endroft du champ 
de bataille, analyseur de syntaxe, nombreuses options). 
Mais c'est surtout pour ie systeme permettant de donner 
des ordres par I'intermediaire de phrases, ordres pouvant 
etre mais interprets, comme dans la realfte, qui m'a se- 
duit. Par contre, le revers de la medaille est la lenteur du 
soft el sa drfficurie, qui ne le renderrt accessible qu'a i'elite 
en maliere de wargame. 



GRAPHEME: 75% 
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TRIVIAL PURSUIT: 
La Revolution 
Francaise 

DOMARK env.200F 1 a 6 ieueurs 
Systeme : PC / ST 



Tout le monde connait aujourd'hui le fameux jeu de so- 
ciete Trivial Pursuit. Deja adapte sur 16 bits, Domark 
nous presents cette fois une serie de questions ayant 
pour theme la Revolution francaise. II faut bien voir que ce 
logiciel est plus une aide de jeu, qu'une replique exacte 
du jeu de plateau. En effet, le soft vous pose une ques- 
tion, (comme I'aurait fait un adversaire en realite), et vous 
donnez votre reponse a voix haute. Apres quoi, le 
programme donne la bonne reponse, et c'est a vos amis 
de juger si voire reponse est la bonne. Les questions peu- 
vent etre posees sous la forme d'un dessin, voire d'un 
theme musical et pas seulement par une phrase interroga- 
tive. Un logiciel pour animer les soirees culturelles entre 



de ce genre de logiciel sur un ordinateur, si ce 
n'est par le fait d'offrir au client, de nouvelles 
questions sur un theme encore inexploite. Jouer 
a Trivia! Pursuit avec un ordinateur, c'est comme vouloir 
faire du sport en regardant un match a la tele, c'est assez 
limite. 50-% du sueces de ce jeu de societe vient de .'an* 
bianco regnant autour du plateau, et il me semble que dans 
ce cas precis, i'ordinateur etablit une barriere au deroule- 
ment du jeu dans une atmosphere passionnee et fievreuse. 



V TRIVIAL PURSUIT: 

GRAPHISMEi 76Z 
SON i 57% 
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^ e recueit d'exercices comprend 4 themes mathemati- 

-Les premiers pas 1 et 2, qui abordent la notion de calcul 

algebrique. 

-Les fractions sur ies 4 operations, avec simplification et 

reduction au meme denominateur. 

-Les puissances de 10. 

Dans chaque serie I'eleve choisit un niveau: eiementaire, 

moyen ou superieur.S'il butte 3 fois sur une reponse, il 

descend automatiquement au niveau inferieur. Un bulletin 

de notes recapitule les resultats obtenus, et le professeur 

donne alors son appreciation... 

Mathex est un educatif complet, presente de facon arrtu- 

sante, avec des "ant i- sec he" qui rappellent le cours. 



Note: 14/20 




IHISTOIRE PRIM AIRE 



Ce logiciel est un resume de I'Histoire de France, de 
I'epoque des Gaulois a nos jours. II y a tout d'abord 
une partie revision ou Ton peut voir devolution geographi- 
que de la France, accompaqnee de cours textes sur les 
principaux rois. Puis, pour chaque epoque, les costumes 
et les moyens de transport qui ont marque les siecles. En- 
suite vient la partie interrogation, qui permet de tester ses 




connaissances en associant les cartes, les vehicules, les 

costumes et les personnages avec des epoques ou des 

dates. 

"Histoire primaire" est abondamment iilustre et, meme s'il 

est assez condense, il permet de bien situer chronotagi- 

quement ies souverains qui ont fait I'Histoire de France, et 

constitue une bonne base pour les enfants. 



Note: 13/20 



MATHEX JUNIOR 
4eme-3eme 



E.LUD 
Systems i ST 



Ceux qui ont reussi brillamment tous 
Mathex Cadet, peuvent poursuivre leurs efforts avec 
Mathex Junior. Ici, ils etudieront: les puissances des nom- 
bres entiers, I'algebre (developpement d'une expression 
algebrique litterale), les equations et les inequations du 1er 
degre. Comme dans Mathex Cadet, il y a 3 niveaux de 
difftcultes et un bulletin de notes recapitulatif a la fin des 



Note: 14/20 



GUILLOTINE 



MICRO C 
Systemei ST 



Guillotine n'est pas, comme on pourrait le supposer, un 
educatif sur la revolution francaise, mais plus simple- 
ment un jeu du Pendu remis au gout du jour. Micro C a 
remplace la fameuse potence par un couperet, ou les 
mots (ou dictons) peuvent atteindre 32 lettres. Le cote 
educatif n'a pas ete oublie car, une fois le mot devoile, sa 
definition s'inscrit a I'ecran. On peut y jouer a deux, en ta- 
pant un mot qui reste invisible a I'ecran pendant qu'on le 
compose. Un editeur est egalement prevu pour permettre 
aux joueurs de creer une nouvelle bibliotheque de mots. 
Guillotine est un tres bon pendu, mais le principe du jeu 
reste tout de meme un peu simpliste. 



Note: 12/20 
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Oil que vous alliez en ce moment, vous ne pouvez pas faire un 
pas sans que vos yeux ne tombent sur le logo qui orne notre 

couverture, celui qui symbolise ce mysterieux personnage 
qu'est Batman. Alors que la Batmania a frappe les Etats-Unis, 

le film pulverisant les records d'entrees de l'ete, y compris 
Indiana Jones & The Last Crusade, nous faisons le point sur 
ce mythe avant d'etre envahi par les posters, badges et autres 

gadgets qui commencent a fleurir un peu partout. Batman, 

c'est d'abord de la bande dessinee, mais pas de panique! nous 

vous parlons bien sur du film et du jeu qu'Ocean realise 

actuellement. 



* 



"~- Thierry Roussanne et Stephane Lavoisard. 
AmuepuOfi maquette: Thierry Roussanne. 
nts a Comics USA, SFMI et W 



Le logo Batman est TM & ® 1964 DC Comics Inc. 

Le lettrage Batman est TM & ® 1989 DC Comics Inc. 

; dessins sont TM & ® 1989 DC Comics Inc. & Comr 

Les photos du film sont TM & ® 1989 Warner. 




Batman a aujourd'hui 50 ans et il n'a pas pris 
une ride. Normal, c'est un super-heros! 
Des plus mauvais aux meilleurs, de nombreux 
dessinateurs et scenaristes se sort penches sur 
son cas, pour flnir par en faire un personnage 
aux qualites subfiles. On ne se lassera pas de 
les redecouvrrr. 

Batman a beaucoup evolue durant ses cinq 
decennies et des centaines d'aventures. II s'est 
continuellemert remis au gout du jour, passant 
d'un caractere d'acier a un autre plutot 
guimauve, pour se raffermir a nouveau... II est 
meme souvent sort du cadre de la bande 
dessinee, pour participer a quelques series 
radiophoniques et televisees et autres dessins 
animes. 

Mais si Batman a tres bien supporte ces annees 
et toutes ces transformations, c'est parce qu'il 
est un justicier mysterieux et insaisissable. Bien 
d'autres super-heros sort radicalement definis et 
ils ne leur restent plus, pour survivre que la 
surenchere des supers-pouvoirs. Chez Batman 
rien de tout cela, car il est porteur dun style, 
d'une esthetique avec lesquels les createurs de 
la B.D. peuvent composer. 
Depuis plusieurs annees, Batman est revenu a 
ses origines: c'est du policier noir, mais avec 
une touche supplemental: le fartastique 
Tactions d'y voir plus clair, et commencons par 
un peu d'histoire... 



Mai 1939. dans le climat social chaotique de cetle annee 
tnstement celebre, un ahurissanl personnage portant cape, 
masque, bottes et gants, apparait sous le crayon de Bob Kane 
Bill Firtger, scenanste, va lui donner la parole. Ainsi Batman 
prendra vie dans Detective Comics N'27. 
On commence a en savoir plus dans DC. N'33: Bruce Wayne 
(alias Batman) a ete temoin de I'assassinat de ses parents 
C'etait racte, en pleine rue, d'un petit braqueur. Des iors, il se 
promet de les venger en pourchassant avec acharnement le 
mal qui surnte dans la plus grande ville du monde: Gotham 
City. 

IJage venu, il se lait vigile intraitable et prononce ces paroles 
hrstoriques;: "Je dois devenir une creature de la nuit sombre 
redoutable... Une CHAUVE-SOURIS! C'est celal C'est un 
presage! II deviendra une CHAUVE-SOURIS!" 
Bientot ce roc inalterable qu'est Batman va s'attendrir. II prend 
Robin I'orphelin sous son aile (D.C. N'38) et en fait son eleve 
Prmtemps 1940, Batman est deja une celebrite, mais le studio 
de creation decide de reagir face a la routine dans laquelle 
Batman et son compere s'instalfent. Ces derniers ne trouvent 
en etfet. sur leur passage, que des escrocs a la petite semaine 
oes mecnants sans lendemarn. 




Une version tres travaillee et impressionante. A la tin, 
on y vena meme Batman rire (Souriez, Comics USA 



Notre heros tel que v 
verrez (ou presque) dans le 
film. Dessin de Jerry Ordey 
(Batman, D.C. 1 




C'est a la sortie du magazine Batman N'1 que le terrible 

ennemi tant attendu se profile. A dix-huit ans, Jerry Robh 

I'assistant de Bob Kane, au contact d'une carte a jouer, eut 

cette idee visionnaire de creer le Joker. 

Viendront aussi Catwoman (Batman N'1), le Pingouin (D.C. 

N'58) puis The Riddler (D.C. N'140). 

Les annees 50 pointent leur nez et Gotham ressemble alors 

un marecage oil Batman s'englue dans la vase. C'est a pli 

cependant noire justicier fait toujours un succes commercial. Le 

balai des dessinateurs et scenaristes commence. 

A la fin des annees cinquante, il s'agit d'expioiter le filon. 

heros tels que Batwoman, Batmite ou Bathound vont voir 

jour, tandis que Batman est aux prises avec de mechants 

extra-terrestres venus des qualre coins de t'untvers. Que 

viennent-ils faire ici? Ne se seraient-ils pas egares? 

1964: table rase. Notre heros retrouve ses origines et renforce 

meme son cote "serie noire". 

Mais de nouveau c'est la decadence. Cette fois elle est due a 

influence des series televisees. On voit en effet Batman et 

Robin, collants nylon et bottes de piastique, y faire les pitres 

facon boy-scout. Tout ceia deteint sur la B.D. et la robe de 

Batman devient bleue, c'est plus jolil 

Et le balai des dessinateurs et scenaristes continue. 

Nous sommes aux annees 70, II est temps de faire un petit... 

retour aux origines (c'est-a-dire les histoires policieres). Et que 

vail se passer? Je vous le donne en mill©! Batman va une 





nouvelle fois se ramollir. II fonde un foyer avec "La Famille de 
Batman" ou bien "Batman et les outsiders". Mais la 
rebondissante histoire de Batman n'est pas terminee. Quoiqu'on 
en dise sa popularity en a fait un personnage quasi 
mythoiogique, et I'image qu'il vehicule est efficace. Avec les 
annees 80, c'est la reprise en mains (et pas n'importe 
lesquelles). Quatre albums vont paraitre sous le litre commun 
'The Dark Knight", fait par Frank Miller, qui va apporter un 
re nouveau au super-heros. 

1988, annee faste, voit la sortie (chez Comics U.S.A.) de 
I'epoustoutlant album "The Killing Joke" (Souriez en francais). 
Ce sont Brian Bolland, dessinateur, et Alan More, scenariste, 
qui signent, n'ayons pas peur de le dire, ce chef d'oeuvre. II est 
a noter que Brian Bolland est une veritable celebrite dans le 
domaine de la B.D. II est un de ceux qui ont illustre Judge 
Dredd. Quant a Allan More, idem, avec Judge Dredd et 
Watchmen (les Gardiens). 

"The Cult" (Enter Blanc) parait en quatre albums, avec Berni 
Wrighton comme dessinateur et Jim Starlin comme scenariste. 
On ne pourra pas dire qu'ici Batman est maigrichon ou ramolo! 
Enfin, toujours la meme annee et chez le meme edtteur, sort 
"Year One" (Vengence Oblige en V.F.) en deux albums, lis sont 
dessines par David Mazzuccheli et sont ecrits par Frank Miller, 
qui est lui aussi une star des Comics. Ces deux createurs 
operent souvent ensemble, lis ont re$u le "Comic book Award" 
aux Etats-Unis et le prix "Haxtur" en Espagne pour leur travail 
collectif sur Daredevil. De toute les partitions que je viens de 
citer, il faudra noter ('admirable travail des coloristes. Ces 
magiciens donnent veriiablement une dimension supplemental re 
aux bandes dessinees. Car c'est exactement comme la musique 
au cinema: bien dosee et dans Taction, on ne I'entend pas; 
mais si e!le n'y est pas, tout nous semble vide! 



Notons que Batman est un pacifiste que r$pugne les 
armes a feu! Nous le voyons ici en train de 'calmer" 
ses ennemis avec de simples soporifiques ! (Enter 
blanc, Comics USA 1988) 




une trempe & son adversaire, sa grande cape masque 
son geste; la suggestion, c'est que le malfrat, en face, est 
desequilibre par le coup el se lord de douleur. 
Batman est insaisisable; nous, lecteurs, finissons par le | 
cerner: de sa silhouette qui s'esquisse dans I'ombre, nous 
reconstituons virtuellement le bonhomme. Ce n'est pas le 
cas pour ses ennemis qu'il arrive toujours a surprendre. 
Surgissant du noir, il terrorise les terroristes et c'est la 
qu'est son veritable pouvoir. 



Unite de lieu 



Style sobre de Vengeance Oblige (Comics USA 1988). 
Les machines de Batman tiennent parfois du bricoiage... 



Ambiance psychedelique, decors, costumes et accessoires 
sont delirants. Bruce Wayne habite le manoir de famille 
avec mobilier et domestique d'epoque. Sous ce musee 
des antiquite de bon gout, se trouve une antre 
mysterieuse et sans dimension, la batcave. C'est le 
repere truffe d'electronique de I'aichismiste high tech, le 
Q,G. vital d'ou s'organise la repression. 




Unite de temps 



La chauve-souris est un animal nocturne qui le jour se 
terre dans quelque grotte humide et noire. Le ton est 
donne; Batman est une B.D. noire. II n'y fait jamais beau; 
sorti du brouillard, de la pfuie ou de I'ombre, hen de 
viable. Batman n'agit que de minuit a quatre heures du 
matin, tandis que la viile est endormie et que le citoyen 
est en proie aux reves, peut-etre meme aux cauchemars. 
Mais tous ne dorment pas, car c'est au profond de la nuit 
que se trament crimes et vengeances. II y a la les 
mauvais, les traitres ainsi que les flics et le Commissaire 
Gordon. Batman, lui, est quelque part, qui observe et 
entend tout. 

Peu de paroles sortent de sa bouche; Batman se fait des 
reflexions interieures, il se pose beaucoup de questions. 
Mais ia machoire inflexible, il ne laisse n'en paraltre de 
ses emotions a I'exterieur. II est, d'ailleurs, tres rare de le 
voir de face, plein cadre. Cependant, il est present, son 
ombre le precede ou bien Ton distingue ceux yeux blancs 
et deux oreilles pointues. Meme en action, lorsqu'il colle 



_____ Bng" — — 




; J"' : -- 




. ou de la haute technologie (Enter blanc. Comics USA 



Ah! void une rutilante Batmobile de super-star (Souriez 
Comics USA 1988). 

Cet endroit est a la fois suffisamment eloigne de la ville 
pour reste secret et assez proche pour pouvoir intervenir 
en quelque minutes, sur le lieu de la representation : 
Gotham City. 

Pour bien d'autres super-heros Taction se situe soit sur I 
une planet© qui n'est pas la terre et c'est un lieu 
utopique, soit dans une grande ville, comme New-York, ] 
dans un futur proche, ou une projection du tutur dans le 
passe, c'est alors de la science-fiction. Gotham City, elle, 
est une megapolis realiste, sans nationality, sans 
temporalite, c'est du fantastique. On ne sait pas non plus 
a quoi elle ressemble de jour, en pleine activite, ni qui 
sont ses habitants. La seule figuration que Ton nous 
autorise, en dehors des princes de la rue et de la nuit 
(macs, prostituees, clochards, detrousseurs, etc.), sont les 
poltticiens et les speakrines que Ton peut voir sur le petit 
ecran. La television joue un role important comme vecteur 
d'information et moyen d'enchainement. On y glane des 
elements de narration que ni Batman ni le Commissaire 
Gordon n'ont pu obtenir. 




Naissance d'un monstre Mare'. On aura bien sur 
reconnu le c&ebrissime Joker (Souriez, Comics USA I 



que des super-heros, ils ne peuvent pes <>tre des humains 
normaux. Par exemple, Superman se cache derriere Clark 
Kent, mais il est de toute tacon extra-terreste, il ne peut 
que simuler une vie terreste normale. Autre comparaison: 
dans les aventures de I'homme-araignee, les turpitudes de 
la vie quotidienne de Peter Parker occupent presque la 
moitie d'une histoire. Malgre tout, Spiderman est moins 
humain que Batman car il est esclave de ses pouvoirs, 
une araignee lui ayant inocule un germe indelebile. 
Dependant, on se demande comment Bruce Wayne se 
transforme radicalement en Batman. Bion sur, plusieurs 
auteurs nous montrent comment, a la suite de I'assassinat 
de ses parents, Bruce acquiert la volonte de briser le ma!. 
Mais n'y aurait-il pas aussi un phenomene de 
schizophrenie aigu? Une fois qu'il est Batman, il oublie 
carrement qu'il est Bruce Wayne! Si Batman enleve son 
masque, on ne verra pas Bruce Wayne, c'est impossible. 
La rupture n'existe que par changement de plan, de lieu... 
Les aventures de Batman sont, avant tout, un spectacle, 
et ce sont bien les mechants qui en donnent la mesure. 
Ils vont donner forme au cauchemar. 




Finalement, Gotham est un assemblage, quelques 
buildings completement eteints, ou va se projeter I'ombre 
du justicier. C'est le chapiteau du cirque, seule la piste 
est ectairee et le spectacle va commences. . 



Unite (faction 



La personnalite de Batman est difficile a saisir. A Gotham, 
Bruce Wayne na pas de vie, il y est rentier, done 
autonome. L'argent n'a ici qu'une valeur: celle d'etre vole 
par les mechants. 

Ce que Batman a de particulier, c'est precisement qu'il 
est humain, dans le sens physique du terme. II n'a pas 
de super- pou voir, ses seules ressources sont humaines. 
Avec sa fortune personnelie, il se fabrique une multitude 
de gadgets. Au bon moment, il a sa petit perceuse; au 
bon moment, il a sa capsule de gaz soporifique. 
En somme, il joue au justicier. Bruce Wayne pourrait tres 
bien se passer d'etre Batman. Tandis que la condition des 
autres super-heros est differente: ils ne sont rien d'autre 





Quelque part sur les toits de Gotham... (Vengeance 
Oblige, Comics USA 1988). 



L'unique version de 0.0. ou I'on pourra voir les yeux 
de Batman! Un acteur ceiebre est cache dans I'image. 
Saurez-vous le decouvrir? (Batman, D.C. 1989) 

Les mechants sont burlesques et fantasmagoriques 
(jusque la, ca pourrait aller). Le Pingouin est un petit 
ratatine avec un grand nez en pointe, une sorte de queue 
de pie et un chapeau de forme. L'apparat du Sphinx est 
vert avec un enorme point d' interrogation sur le torse. 
Enfin, le Joker est le criminel le plus eff'cace. II est le 
clown fou a la face blanche cadaverique, le sourire vorace 
rouge ecarlate et la tignasse vert pomme. 
Voici sommairement la description des trois plus celebres 
et joyeux lurons du crime, ahiah! (rire jaune). 
En piste! La, ils vont se livrer aux actes les plus 
psychotiques ; ce qui declanche chez eux des rires 
hysteriques. Le cauchemar se teinte, alors, de couleurs 
flashantes, voire criardes et c'est a la joie du spectateur 
aussi emerveille qu'effraye, car c'est le noir qui suivra, 
lorsque les feux se seront eteints. 
N'allez pas croire que ces aflreux sont abrutis, bien au 
contraire. Tres malins, ils se passionnent pour I'enigme, la 
mise en scene le jeu de mots sardonique. Aussi 
I'aitrontement est souvent plus intellectuel que physique. 




Revival el 
alternatif 

La cigale ayant chante tout I'ete se 
trouva fort depourvue... avec dans le 
role de ia Cigale, Superman, et dans 
celui de la fourmi, Batman. 
La mode, le rock et la bande dessinee 
avancent au pas a la meme vitesse. 
Seulement, ces dernieres annees, ils 
ont fait du sur place. Ils sont meme, 
tres largement retournes en arriere, a 
la recherche d'une esthetique 
frappante qui puisse etre recuperable 
et detournable. Sur ces chemins 
sinueux on trouve les precurseurs puis 
le "grand public". Le decalage entre 
ces deux groupes est confus, car 




apres tout il existe de multiples directions. 
Apres la multiplication des apparitions de Superman, 
au cinema, il etait facile de croire que tout le monde 
en avait soupel Or, c'est a ce moment que certains 
en firent I'embleme d'une esthetique particuliere, 
celle du mauvais gout, oil tout est tenement moche, 
demode et mal coordonne que cela provoque un 
ensemble humoristique; c'etait le kitch. II suffit, par • 
exemple, de remplacer le "S" de Superman par un 
"K" et, avec un grand sourire niais, le dit personnage 
peut faire une fantastique pub... pour du ketchup! 
Mais on se lasse de tout, et Superman se retrouve a 
la poubelle. 

Ce sont, aujourd'hui, les memes personnes qui se 
passionnent pour le psychedelisme des annees 70. 
D'ailleur, ce revival entraine I'adhesion du plus grand 



nombre. 

Parallelement, au debut des annees 80, il existe en 

Angleterre, une boite tres branchee: la "Batcave". La 

tenue de rigueur y est le noir et si possible avoir le 

teint blafard. On y ecoute des groupes tels que 

"Bauhaus", "Joe Division" ou meme les "Cure". Tout 

cela forme un style encore vivant: la batcave, 

synonyme de sinistre, suicide, musique plus que 

froide et qui se revendique alternative. 

Au carrefour de ces deux genres antinomiques, se 

trouve I'incontournable Batman. II est autant 

psychedelique que noir, et a ainsi le pouvoir de 

rendre tous les precurseurs fraternels et la foule 

genereuse. 

Tels sont les ressorts d'un succes! 




BATMAN: LE FILM... OU 
L'HISTOIRE DUNE REUSSITE 



Cela fait mainfenant pres de 10 ans que la Warner se pen- 
chait sur I'adaptation en film des aventures du vengeur 
masque. Or, entre temps, les Comics ont bien evolue, que 
ce soit avec Dark Knight de Frank Miller ou Watchmen de 
Moore et Gibbons. Aux bistoires banales des albums des 
annees 50 a 70 sont venus se greffer les probiemes, vices 
et angoisses de la societe d'aujourd'hui: racisms, politique, 
probiemes sociaux, sexe, etc. Ce renouveau marque le 
retour de Batman, et I'idee de fairs un film revient dans la 
tete des responsables de la Warner. Commence alors uns 
longue phase de preparation... on est en 19861 

DE LA BD AU FILM 

Sam Hamm est charge du scenario du film, et dispose d'un 
nombre important de differentes versions possibles de son 
Batman. II penche tout de suite vers une version proche de 
celle de Bob Kane: un vengeur masque pur et dur. Bref, ii 
cherche a s'eloigner le plus possible des series ielevisees, 
et on le comprend. Plus question que Batman porte une 
cape bleue, elle sera noire, comma dans les versions de 
Frank Miller. Cette fois-ci, on ne retrouvera pas Robin, per- 
sonnage penible, qui finit meme par gener certains scena- 
ristes de B.D. qui ne se sont pas embetes et Ton lue! Le 
personnage principal en dehors du heros sera le Joker, et 
ce sera Jack Nicholson qui jouera le role. 

SURPRISES, CRITIQUES ET PROBLEMES 

!l s'est ecoule bien du temps pour que !e film commence a 



prendre torme, et I'ete 1988 voit la nouveile de la presence 
de Nicholson dans le film se repandre rapidement. Le reati- 
saieur est egalement designe: Tim Burton. Tim quoi? disent 
certains a T'epoque. Connu surtout pour avoir realise 
Pee-Wee et Beetlejuice. Auparavant, Burton avait travaille 
pour la Disney et avait participe a "Rox et Rouky" et a 
"Taram et le chaudron magique". 
C'est a ce moment que les fans de Batman protestent. Tim 
Burton ne leur semble pas etre le realisateur ideal, et les 
protestations deviendront encore plus intenses lorsque ce 
dernier avouera le nom de I'acteur qui jouera le role de 
Batman: Michael Keaton. Ce dernier, egalement acteur 
dans Beetiejuice, n'avait pas selon eux, le look de leur 
heros mythique. Keaton sera d'ailleurs toujours equipe de 
diverses protheses durant tout le film, de maniere a ce que 
sa silhouette rappelle plus celle de Batman. Mats les 
rumeurs circulent vite, et I'on parle maintenant de Batman 
comme d'un film a gros budget, un film choc. A la fin de 
I'annee 88, qui ne sait que le plateau de tournage du film 
fut le plus grand dans les studios Pinswood, depuis celui 
de "Cleopatre"? 

Ensuite vinrent les probiemes avec le scenario, celui de 
Sam Hamm ne plaisant pas tout a fait, et il sera "retouche" 
par un second scenariste, qui changera quelques aspects 
du film. 

La Batmobile prendra un design beaucoup plus gothique 
que celui de la B.D., Gotham City sera presque plus noire 
que dans les scenarios des bandes dessinees. Au final, le 
film iourne beaucoup plus autour du personnage du Joker, 
et le scenario rappelle parfois des moments de "Souriez", 
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D'auires changements furent effectues pluS tftrd. Par exem- 
pie, la scene ou le Joker mouraft fut reXiiim iorsque Nichol- 
son accepta de participer a une eventuelle suite du film! A 
propos de Nicholson, le producteur du film a declare: 
"C'etait comme si Dieu 1'avait cree pour le role." 

REUSSITE PUIS EXTASE 

Au debut de I'ete, les Etals-Unis se preparent a un ete ci- 
ne matographique me nt tres charge: Indiana Jones & The 
Last Crusade, Leathal Weapon 2 (L'Arme fatale 2), Ghost- 
busters 2, License To Kill (Permis de tuer} et Batman, s'ap- 
pretent a sortrr. 

Au siege de la Warner, Mark Canton, le PDG, doit 
commencer a s'inquieter. II n'y joue pas sa place, mais 
presque. II faut dire qu'engager pres de 40 millions de dol- 
lars dans un film base sur un heros, cartes tres populaire 
aux Etats-Unis, mais sortant d'une bande dessinee vieille 
de plus de 40 ans, c'etait un peu ose. Et puis, mis a part 
Nicholson et Kim Basinger, ni Keaton ni Burton n'ont des 
noms qui risquent d'assurer un succes. Pourtant, le 23 juin, 
un mois pile apres la sortie d'lndlana Jones, Batman s'an- 
nonce deja comme le succes de I'ete, et depasse 
aujourd'hui largement les entrees de "La Derniere Croisa- 
de". Comment expliquer ce succes? Tout d'abord, il faut 
remarquer I'ingeniosite de la campagne de publicite. Durant 




un certain temps, seul le logo Batman orne I'alfiche. Les 
fans reconnaissent, les autres s'interrogent. Et puis, I'alfiche 
s'orne du nom Batman, et on la retrouve partout. Ensuite, il 
y a la musique du fiim avec les chansons de Prince, qui 
font egalement une publicite monstrueuse au film. Mais sur- 
tout, c'est le Cinquantenarre de Batman aux Etats-Unis, et 
les anniversaires, la-bas, c'est sacre. En plus de cela. Bat- 
man est un homme de tous les jours, un super-heros sans 
pouvoir, ce qui est deja plus "grand public". 
Quoi qu'il en soit, le film est incontestablement la reussite 
de I'annee. Le PDG de la Warner n'a-t-il pas humblement 
avoue que le film rapporterait assurement 1 milliard de dol- 
lars uniquement par le merchandising, c'est-a-dire la vente 
de tee-shirts, badges, posters, poupees, maquettes, livres, 
masques, etc. On n'avait jamais vu ca depuis Star Wars, 
c'est dire rimportance que prend le film. 
Actuellement, la Warner discute deja du scenario et des 
acteurs de Batman 3. Les decors de Gotham City n'ont 
meme pas ete demontes et au debut de I'annee prochaine, 
commencera le tournage de Batman 2. On murmure que 
Robert De Niro pourrait Jouer le role du Pingouin, que 
Robin Williams incarnerait The Riddler, et que Catwoman 
pourrait y apparaitre, jouee par Madonnal En tout cas, Bat- 
man n'est decidement pas mort, et son logo, jusqu'alors 
peu connu du grand public en France risque de devenit de 
plus en plus familiet. 



BATMAN : 

LE FILM, LE JEU 

C'est la troisieme fois qu'Ocean aborde le sujet de Batman. 
Le premier jeu n'etaii que sur 8 bits, mais le second, The 
Caped Crusader, sorti 1'annee derniere, etait un excellent 
jeu d'arcade/aventure sur Amiga et ST. Aujourd'hui, I'adap- 
tation du film en jeu se prepare chez Ocean et s'annonce 
grandiose. Comme on en a 1'habitude avec cetie compa- 
gnie, le jeu en regroupe plusieurs. 

Le premier niveau est un jeu de plateau qui se deroule a 
"nterieur d'une usine chimique a Gotham City. Batman doit 





trouver le Joker (qui ne porte pas encore ce nom!) tout en 
evitant ies flics et fes acolytes du Joker. Les decors scrol- 
lent dans toutes les directions, et Batman se balance de ni- 
veau en niveau a I'aide de sa corde. A la fin du niveau, 
vous poussez le Joker dans une cuve de produits toxiques. 
II devra subir une operation et c'est alors qu'il trouve son 
look devastateur. 
Le second niveau ressembie a Chase HQ. Vous devez aller 
le plus rapidement possible, la ou se trouve le Joker qui 
vient de prendre en otage Vicky Vale. Pour cela, evitez le 
irafic sur la route, et n'oubliez pas que pour tourner dans 
les rues, il vous faut lancer la corde de votre voiture autour 
des lampadaires, ce qui vous fait rapidement lourner de 
90' I Cote realisation, c'est superbe. La route tourne et pos- 
sede un relief certain, ta ville au fond scrolle sur deux plans 
different! els, et la Batmobile est superbement dessinee. 
Le troisieme niveau ressembie un peu a Afterburner. Le 
joueur y dirige la Batwing, I'avion de Batman, et doit couper 
les ballons de gaz que le Joker menace de faire exploser... 
Enfin, le quatrieme et dernier niveau reprend le systeme du 
premier, si ce n'est que le decor est celui d'une eglise, lieu 
de la confrontation finale entre Batman et le Joker. 



JATMAN 

:T LES AUTRES 



Au travers de Batman, ce sont tous les super-heros . 
reviennent a la mode. Deja un nombre incalculable de films 
sont en preparation, et deja de grands noms sortent du lot: 
Judge Dread, et surtout ('adaptation de Watchmen par le 
genial Terry Gittiam, realisateur du fabuleux "Brazil". Et deja, 
les compagnies s'arrachent les droits. Judge Dredd devrait 
etre pour Melbourne House, alors que c'est Ocean ! 
detient ceux de Watchmen. Non, decidement, ce n'est _ 
la derntere apparition d'un super-heros sur le grand ecr'an, 
sur ordinateur, et dans les pages de Generation 4. 



Bien des choses restent a dire 
et a lire. Comics USA edttera 

bientot la B.D. du film, ainsi 
qu'un numero special Batman 

du mensuel USA Magazine. 
Ne ratez-pas non plus remis- 
sion OVLM du mercredi 9 

septembre (sur FR3 a 18H), 

qui sera entierement consa- 
cree a " " 
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LES COMPAGNIES ETRANGERES 



BRODERBUND 

Nombreux sont les softs qui sont prevus stir Amiga, PC et 
ST pour la rentree. II y aura d'abord Lode Runner et Shuf- 
ffepuck Cafe, presentes tous les deux en previews. 
Ensuite, ce sera le tour de Wings Of Fury, un jeu d'arcade 
qui rappelle etrangement le feuilleton "Les Tetes Brulees" 
Plus tard, ce sera Ancient Art Of War qui arrivera enfin sur 
16 bits. Nous vous presentons egalement en previews Sim- 
city, un jeu ires connu sur Mac, et qui arrive stir Amiga, PC 
et ST. Plus de details dans notre prochain numero. 



CRL 

Lancaster est une simulation de vol d'un genre particufier. 
Vous jouez en effet ie role du tireur a I'arriere de I'avion, ce 
qui n'est pas un role tres agreable vu que la duree de vie 
d'une personne a ce poste etait, durant la Seconde Guerre 
mondiale, de six semaines! Le jeu sortira en aout sur 
Amiga et ST. 




LANCASTER (ST) 



ELECTRONIC ARTS 

Populous: Promised Lands sera disponible d'ici la fin aout, 

et est presents en previews. 

Toujours fin aout, ce sera fe tour de Rommel sur PC i 

wargame recreant 8 batailles en Afrique du Nord. 

En septembre, ce sera fe tour de John Madden Football s 

PC, une simulation de football amerJcain. Ensuite viendra 

Ferrari Formula One sur PC et ST, puis Neuromancer s 

Amiga. 

Toujours en septembre, sortiront Sword Of Twilight sur 

Amiga, un jeu d'aventure oriente jeu de role, puis Gold Of 

The Americas sur PC, jeu d' exploration. 

En octobre, nous aurons le droit a une version amelioree 

de Deluxe Paint 2 sur PC, puis a Hounds Of Shadow, 

presente en rubrique previews. Enfin, toujours en octobre, 

arrivera Keef The Thief sur Amiga et PC, un jeu d'aventure. 

Plus de details dans notre prochain numero. 



SYSTEM 3 

La nouvelle est tombee il n'y a pas si longtemps... Last 
Ninja ne sortira pas sur Amiga et ST. Quand je pense que 
d'autres journaux i'ont teste... Enfin, nous pourrons nous 
consoler avec Last Ninja 2 qui lui sera disponible en fin 
d'annee sur Amiga et ST. Dans cette seconde partie, votre 
but est de retrouver un Shogun qui est en fait un gros trafi- 
quant de drogue. 

Ensuite viendra Vendetta, un jeu d'arcade/aventure dans le- 
quel vous devez secourir une jeune fille capturee par un 
groupe terroriste. Dans la seconde partie du jeu, il y aura 
une poursuite automobile I Ce jeu sera disponible egalement 
vers decembre. 

Deux autres jeux sont prevus pour I'annee prochaine. Le 
premier se nomme Myth. Vous y voyagez dans le temps 
pour affronter de multiples creatures mythologiquesl Dans le 
second jeu, Tusker, vous voila a la recherche du cimetiere 
des elephants, avec un heros tres proche d'lndy. 



DOMARK 

Vous n'aviez aucun des jeux bases sur la trilogie de Star 
Wars. Alors ca tombe tres bien parce que Domark sort la 
trilogie des jeux, une compilation comprenant les trois hits 
adaptes des jeux d'arcade. C'est pour Amiga et ST. 
Pictionary, base sur le jeu de plateau, Dragon Spirit, A.P.B. 
et Hard Drivin sort presentes en previews. 
Toobin n'est pas encore commence mais sortira en novem- 
bre. D'autre part, Domark vient d'acquerir les droits de Cy- 
berball, le football americain futuriste de chez Tengen. Ce 
sera pour I'annee prochaine sur Amiga et ST. 



RA1NBIRD 

Peu de nouvelles des produits Rainbird prevus il y a bien 
longtemps. Par exemple, on ne parle plus de Tank Com- 
mand, la suite de Carrier Command, il faut dire que Rain- 
bird appartient a Microprose, et que ces derniers ont 
egalement leur simulation de tank a vendre... 




TUSKER (AMIGA) 



MICROPROSE 

C'est fin aout qu'arrivera Pirates sur ST. Microprose Soccer, 
teste dans notre precedent numero, sera quant a lui dispo- 
nible sur PC en septembre, en meme temps que M1 Tank 
Platoon sur PC, la simulation de tanks des auteurs de F19. 



Cette compagnie n'est plus distribute par Microprose, et 
n'ayant visiblement pas encore de nouveau distributee en 
France, Ultima V n'est toujours pas disponible sur ST. 



Les responsabies de la compagnie n'ont aucun scrupule a 
annohcer que Mars Cops sortira finalement en septembre. 
Cela fait roatntenant 2 ans qu'on I'attend. 



EAS 

Kayden Garth sera dans les boutiques sur Amiga lorsque 
vous lirez ces lignes. La version ST suivra un peu plus 
tard. C'est un jeu entre Ultima et Bard's Tale, en moins 
grand tout de meme. 



PSS 

Conflict In Europe, wargame base sur une troisieme guerre 
mondiale, est presente en previews. Sortie prevue sur 
Amiga, PC et ST en aout. 



SIERRA-ON-LINE 

Encore des nouvelles des prochains Sierra. 
King Arthur & The Search For The Holy Grail retrace I'histoi- 
re bien connue d'Arthur, et Ton y retrouve Excaiibur, Gue- 
nievre, Lancelot et Merlin. Une nouveaute au niveau de 
I'animation et des graphismes, qui sont I'oeuvre de person- 
nes qui font d'habitude des dessins animes. 
Leisure Suit Larry 3, dont le nom n'est pas encore trouve, 
est en cours de finition. Son manage, qui a eu lieu dans le 
second volet, est en train de sombrer, et lui avec. Et voila 
qu'un nouveau personnage vient se meler a I'affaire, une 
femme nommee Passionate Patty {j'tmagine deja un litre 
comme "Leisure Suit Larry And Passionate Patty Goes Loo- 
king For A Shrubbery In Camelot, Where The Knights Say 
Neeeeeeel). II arrivera meme que ce soit au joueur de la 
controler, ce qui signifie que ce jeu pourrait etre le premier 
Sierra ou Ton dirigerait plusieurs personnagest 
Colonel's Bequest est une aventure policiere qui se derouie 
a la Nouvelle-Orleans. C'est une histoire de rrteurtre qui se 
derouie dans les annees 20, avec comme fond un tresor de 
la guerre de Secession. Le jeu se derouie en temps reef, et 
des evenements arrivent parfois en des lieux ou vous 
n'etes pas. On y retrouvera bien sur tout I'humour des Sier- 

L'auteur des Police Quest s'occupe quant a lui de Codena- 
me: Ice Man, qui se derouie dans le milieu de I'espionnage. 
Le but du jeu est d'ailer liberer un ambassadeur emprison- 
ne dans un pays du nord de 1'Afrique. En plus de I'aventu- 
re, il y a une veritable simulation de sous-marin comprise 
dans le jeu. Fou, non? 

Ces softs sortiront pour Noel sur PC et ST, et compren- 
dront tous des graphismes avances, des musiques Midi et 
le nouvel interpreter de chez Sierra. D'autres projets sont 
en cours, mais pour le debut de 90 cette fois-ci. 



LA REDACTION DE GENERATION 4 

ATTEND TOUTES VOS QUESTIONS, 

REMARQUES ET CRITIQUES DANS 

SA BAL GEN4 SUR 

LE 

3615 GEN4 



PSYGNOSIS 

Blood Money arrive sur ST. La demo que nous avons recu 
laisse presager une excellente conversion. Tout y est en 
effet semblable a la version Amiga, sauf le son bien sur! 
Beast, presente en previews il y a deux numeros, sera dis- 
ponible fin aout sur Amiga. La version ST suivra plus tard. 
Barbarian 2 sortira sur Amiga et ST en septembre. Un autre 
soft, dans lequel vous conouisez un chariot, sera aussi <" 
ponible sur ces machines ce mois-la. Dans une premiere 
partie, vous etes sur une route avec votre chariot, et vous 
affrontez les dfvers ennemis et obstacles sur le chemin. En- 
suite, vous arrivez en vilie et on vous refait le coup de 
Ben-Hur. Un jeu en 3D aux graphismes superbesl 
Aquaventura sera lui pour un peu plus tard. D'autres projets 
sont en cours, comme Jason et les Argonautes, ainsi qu'un 
jeu en 3D fait par le programmeur de Voyager, et aussi un 
ieu a la Crafton & Xunk, ainsi qu'un jeu dans le style ' 
Battle Zone... Tout ca prometl 




BEAST (AMIGA) 



UNEL 

Plusieurs jeux sonl a prevoir de cette compagnie Suisse. 
Tout d'abord Kayser, dont nous avions parle il y a peut-etre 
six mois, arrive sur Amiga et ST. C'est unjeu de strategie 
dans lequel vous gerez une villa. Lords Of Doom est un jeu 
d'aventure/action qui se joue uniquement par icoties, et 
rappelle le systeme de jeu de Dungeon Master, si ce n'est 
qu'ici cs n'est pas un chateau mais une maison hantee. 
Enfin Ooze est un jeu d'aventure graphique. 




LORDS OF DOOM (ST) 



MEDALIST INTERNATIONAL 

Cette compagnie vient d'editer un jeu sur PC et Amiga, 
base sur certains super-heros. Le jeu est presente par de 
nombreuses pages de BD qui sont entrecoupees de jeu 
d'action oil les personnages se combattent. Le jeu sera 
bientot disponible en France. 



MIRRORSOFT 

Bloodwyeh est presente en previews et sera en vente 

quand vous lirez ces lignes. II en est de meme pour 

Conflict Europe, un wargame base sur une troisieme guerre 

mondiale, qui sera disponible tres bientot. 

Passing Shot, {'adaptation du ieu de tennis de chez Sega 

sortira certainement vers octobre ou novembre. Nous !'at- 

tendons avec impatience, aucun Jeu de tennis n'etant vrai- 

ment super sur Amiga ou ST. En attendant, profitez des 

photos de )a version ST. 

C'est a la meme date que devrait sortir Palladin, Lord of 

Dancing Blades, ce jeu ou i'on ne voit que les silhouettes 

des personnages, et qui s'avere etre un jeu melant arcade 

et strategie. 

Enfin, Xenon 2 sera bientot disponible sur Amiga, PC et 

ST. Test com plot le mois prochain. 




PASSING SHOT (ST) 
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RAS-LE-BOL DES TABLEURS ET DES TRAITEMENTS DE TEXTE ? 
ECLATE1 VOIRE PC AVEC DE V ACTION 

Apres avoir exploite la teehnologie du 68000 dahsses dernieres limites, 
Psygnosis est heureux de vous presenter deux supers jeux pour le PC. 
Tout ce que vous tivez pu voir sur des consoles de jeux vous semWera depasse. 
* GT' KTrTv Baal et Menace exploitent tous les deux le PC d'une maniere qui vous surprendra. 

SI VOUS NE U CROYEZ PAS s VOYEZ-LE 

1 1 ilf M PSYGNOSIS - GAMES PEOPLE PLAY. 



ACCOLADE 

Encore une compagnie qui a accelere son rythme de 
production. 

Dans la lignee de Test Drive 2 ou Grand Prix Circuit, arri- 
veroni sur PC en septembre The Cycles et Heat Wave. Le 
premier est une simulation de course en moto, et ressemble 
beaucoup a Grand Prix Circuit, si ce n'est que la conduite 
est heureusement differente. Le second est une course de 
Offshore, mais vu du dessus et non pas en 3D, pour une 
fois! 

Toujours pour PC en septembre, voici Eye Of The Storm, 
une simulation de combat en heficopteres. C'est en 3D for- 
mes pleines, et vous y piiotez un Huey UH-1, durant 12 
missions celebres de la guerre du Viet-nam. Nombreux sont 
les ennemis (tanks, helicopteres, bateaux, trains camions 
etc.), tous represent.es en 3D. Une simulation qui sembie 
exceHentel 

Encore pour PC et en septembre, voici Conspiracy: The 
Deadlock Files, un jeu d'aventure graphique comprenant 
ores de 500 vues digitalisees de New York. Vous etes invo- 
lontairement au centre d'une intrigue poiitique visant fe gou- 
vernerrtent, et etes accuse d'un meurtre que vous n'avez 
pas commis. A vous de prouver votre innocence. 
Meme mois, meme machine, ce sera The Third Courier. 
C'est un jeu d'aventure, tres branche role, dans le monde 
de I'espionnage. Trois agents doivent livrer des plans se- 
crets de 1'OTAN a Moscou. Les deux premiers ont ere tues. 
mais (e troisieme a reussi a cacher en trois lieux les plans 
dans Berlin Est et Ouest. Vous devez retrouver les plans et 
etre confronte a cet agent avant que les plans re passent 
a I'Est, Les responsables du projet assurent que le jeu sera 
different a chaque fois, et que les caracteristiques du per- 
sonnage cree influent sur le jeu enormement. A suivre... 
Enfin, toujours dans le genre, sur PC et pour septembre, 
voici Don't Go Alone, un jeu dans lequei vous expfoiez une 




HEAT WAVE (PC) 
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CONSPIRACY (PC) 




CYCLES (PC) 

maison hantee. Vous choisiss'ez quatre personnages parmis 
les 16 disponibles, et entrez dans ia maison avec comme 
but de chasser le demon qui s'y trouve. Explorez cette 
demeure aux nombreux etages et pieces, et affrontez pres 
de 100 types de monstres. Si jamais votre sante mentale 
devenart critique, vos personnages fuiraient dans une autre 
piece de la maison, rendant difficile une exploration ordon- 
nee des lieux. 

Dernier jeu a paraitre en septembre pour PC, Hard Ball 2 
suite du ceiebre Baseball, qui s'annonce bien meiiieur avec 
plus de vues differentes, etc. 

Enfin, Synergy est un jeu d'aventure dans lequei vous 
plorez un monde peuple d'Aliens. II sortira sur PC en 90 
Evidemment tous ces praduits seront disponibles plus tard 
sur Amiga (d'ici ia fin de I'annee). 

Pour ce qui est du ST, Accolade a annonce qu'il y aurait 
desormais des versions ST. Grand Prix Circuit et Test Drive 
2 sortiront debut 90, suivis de tous ces produits. 




THE THIRD COURIER (PC) 




EYE OF THE STORM (PC) 



FIREBIRD 

La plus prolifique des compagnies actuelles prepare encore 
bien des choses pour les mois a venir. P47, I'adaplation du 
jeu d'arcade, est presente en rubrtque previews. Oriental 
Games, presente, lui, dans noire dernier numero, ne sera 
disponible qu'en octobre sur Amiga, PC et ST. 




ORIENTAL GAMES (ST) 



GREMLIN 



Tous les jeux de septembre ne devraient plus tarder, mais 
c'est surtout Ramrod que tout le monde attend impatiem- 
ment. II n'y a qu'a voir les graphismes pour comptendre 
que la realisation est a la hauteur de la lolle idee a la base 
de ce jeu: empecher le robot Ramrod de mourir d'ennui. 






GHOSTBUSTERS 2 (AMIGA) 

ACTIVISION 

Vous vous souvenez certainement du jeu Ghostbusters, et 
vous devez savoir que ce soft s'etait, a I'epoque de sa sor- 
tie, vendu a pres de 2 millions d'exempiaires. Les responsa- 
bles d'Activision esperent bien refaire le meme coup en 
sortant en decembre Ghostbusters 2, base sur le film du 
meme nom, qui sortira d'ici la fin de t'annee en France. On 
ne sait pas encore gfand-chose du jeu, ni du film, si ce 
n'est qu'il a battu le record d'entrees du premier jour, tout 
juste etabli par Indiana Jones 3. Cependant, les entrees ont 
vite chute, ce qui tend a prouver que les critiques ameri- 
cains (qui ont incendie le film) avaient raison. Vous me 
direz que !e premier deja etait loin d'etre genial! Bref, nous 
li e de faire un numero "Special Ghost- 
busters 2" a nos concurrents... 

Cote film. Us font quand meme assez fort chez Activision 
Par exemple, lis ont aussi Alien 3, dont on ne sait rien 
sirion que Giger est de retour pour les decors. Ca promet! 
u un autre cote, le realisateur est celui qui a signe "Le 
Cauchemar de Freddy", film le plus nui de ces dix dernieres 
annees avec "Prince Of Darkness" de Carpenter. 
II y aussi Die Hard, qui etait prevu I'annee derniere. C'est le 
jeu base sur le film du meme nom, soit "Piege de Cristal" 
en francais. Le jeu sortira en meme temps que la video. 
Enfin, il y a des chances pour que ce soit Activision qui 
prennent les droits de Back To The Future 2 et 3, Spielberg 
produisant en ce moment deux nouveaux films faisant sui- 
tes a Retour Vers Le Futur. Comme quoi quand on a les 
moyens! 

Passons aux jeux d'arcade... Super Wonderboy, Altered 
Beast et Dynamite Dux sont tous les trois presentes en 
previews. 

Quant a Bomber, un des simulateur de vol que tout le 
monde attends, il s'annonce encore mieux que ce que I'on 
pouvait penser. Terrain enorme, nombreux avions et 
missions originates risquent d'en faire un classique. Regar- 
dez la photo, et attendez septembre, date de sortie de cette 
petite merveille. 




US GOLD 

Black Tiger, presente en previews dans notre precedent r 
mero, est repousse pour le debut 90. Le jeu etait pourtant 
bien avance, mais les responsables d'US Gold preferent 
laisser le champ Itbre pour Strider et Ghost's & Ghouls et 
Turbo Outrun. C'est en effet US Gold qui a repris les droits 
du fameux jeu d'arcade. 
Strider est presente largement en previews, ainsi qu< 
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BOMBER (ST) 




BLACK TIGER (ST) 
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Sautez dans cet engin ultra rapide ¥8 turbo et iaiscez vous a toute vitesse sur 
Jes circuits les plus extraordinaires. Pour devenir un champion il vous faudra 
niter de sort ir de cette piste ou part bis les routes montent et descendant 
comme des montagnes russes. 
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ELITE 

Paperboy est enfin termine. II sera disponible dans les bou- 
tiques au mois d'aout, sur Amiga, PC et ST. Septembre 
verra la sortie de la version Amiga de Overlander. Mauvaise 
nouvelle par centre pour les fans de Ghost's S Goblins, la 
date de sortie de leur jeu fetiche ayant ete repoussee jus- 
qu'a fevrier 90! Par contre, a la rentree, nous aurons certai- 
nement Commando. Ces deux derniers ieux sont prevus sur 
Amiga, PC et ST. 
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COMMANDO (AMIGA) 



VIRGIN GAMES 

Shinobi arrive a la rentree, et est presente en previews. Un 
peu plus tard, nous aurons Gemini Wings, un shoot'em'ui 
scrolling horizontal, oil ii est possible de jouer a deux k 
fois. Autre originalite de ce jeu, les ennemis peuvent vous 
prendre vos armes speciales! Voila qui va etre drole. 
Enfin, pour feter les 20 ans des Monthy Python, la compa- 
gnie a decide de faire un jeu base sur les plus celebres 
sketchs du groupe. On y retrouvera bien sur les fameu) 
Dead Parrot et Ministry Of Silly Walks. Neeeeee! 




COMMANDO (AMIGA) 



90 «a 



HEWSON 



C'est en septembre que Slayer sera disponible, c'est 
un shoot'em'up avec de nombreux niveaux drffererrts. 
En octobre, nous devrions voir Battle Valley, jeu dans fequei 
vous jouez le role d'un mercenaire qui doit mettre tin aux 
activites d'un groupe terrorists. 

Slesl sera disponible en octobre sur Amiga et ST. C'est un 
shoot'em'up qui se passe a i'interieur d'un vaisseau, et qui 
comporte de nombreux sous-jeux. 

Onslaught, presente en previews dans le numero 13, sortira 
en novembre sur Amiga et ST. Comme on le voit en regar- 
dant les photos ci-jointes, c'est ie nouveau jeu des auteurs 
de Custodian et Verminator, et c'est done magnifique. 
Enfin, Stormlord, deja presente en previews i I y a deux nu- 
meros, sera disponible sur Amiga et ST en novembre. 




mONSLAUGHT (ST) 




California Games arrive enfin sur ST, alors que Games: 
Summer Edition devrait sortir en septembre sur Amiga et 
SI . On attendra alors des nouvelles de California Games 2 
dont la sortie sur PC devrait se faire a la rentree. 



MICROSTYLE 

RVF Honda, teste dans le numero 13 sur ST sera disponi- 

ble sur Amiga (orsque vous lirez ces lignes. La version PC 

sortira en novembre. 

Rainbow Warrior, presente en previews, sera disponible d'ici 

la fin du mois d'aout. 

Stunt Car, egalement presente en previews, sortira 

tembre sur PC et ST puis en octobre sur Amiga. 

L'adaptation du jeu d'arcade Xenophobe ne sortira finale- 

ment qu'en octobre, toujours sur Amiga, PC et ST. 



i sep- 




LUCASFILM GAMES 

Le jeu d'aventure base sur Indiana Jones & The Last Crusa- 
de devrait sortir en septembre sur Amiga et ST. II est teste 
dans ce numero sur PCI Le meme mois, nous verrons Batt- 
le Of Britain, le simulateur de la bataille d'Angfeterre. En oc- 
tobre, ce sera le tour du geniai Loom: Legend Of Billy 
Boulder. Enfin, quelque chose me dit que d'ici la fin de Pan- 
nee, nous pourrions avoir Maniac Mansion sur Amiga et ST. 
Cet ancien litre de Lucasfilm est un jeu d'aventure a la Zak 
Mac Kracken. Voila qui promet. 



LE SECOND DUNE NOUVELLE M 

GENEBATIQN_DE JEUX D'AVENTURES 




Une nouvelle qUefe^effi*enee 
a travers le temps. 




EXPLORA II : 



encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 
encore plus 



graphisme, 

strategie, 

a venture, 

musique, 

dialogue, 

animation, 

icones, 

humour, 

amour... 



Textes et dialogues en franqais 

Le plus beau de tous les jeux d'aventures 

Plus de 2 millions d'octets de logiciel 

Des graphismes epoustouflants 

Des sons hyper-realistes 

Des dialogues vocaux a vous couper le souffle 

Du jamais vu ni jamais entendu... 
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CINEMAWARE 



It Came From The Desert sortira d'ici le mois prochaii 
sera tests dans notre prochain numero, sur Amiga. Les 
sions PC et Amiga sont prevues pour Noel. Plus tard nou> 
aurons TV Sports Basketball sur Amiga, un jeu qui s'a'nnon 
ce grandiose! 




RAINBOW ARTS 

En septembre sortira sur Amiga, PC et ST, Oil Imperium, 
une simulation economique en rapport avec le monde du 
petrole. Vous dirigez une entreprrse et devez reussir face a 
trois autres adversaires, qui peuvent etre, soit I'ordinateur, 
soil d'autres joueurs. Tous les coups son! permis, et le jeu 
comports des graphismes tres chouettes. 
Toujours en septembre et sur les memes machines, nous 
aurons Curse Of The Mummy, un jeu base sur I'Appel de 
Cthulhu. C'est un jeu d'aventure qui se joue entierement 
par tcones et dans lequel on doit enqueter sur de myste- 
rieux evenements lies a la disparition d'une momie. Plus de 
200 lieux a visiter et de nombreux personnages a rencon- 
trer donnent au jeu une grandeur jamais attemte. Les gra- 
phismes sepia sont en plus la pour ajouter une ambiance 
1920 au jeu. 





OIL IMPERIUM (AMIGA) 




OIL IMPERIUM (AMIGA) 




SCREEN 7 

Apres le decevant Jaws, nous attendons rrtaintenant High 
Steel et Steigar, dont nous vous parlions dans (e dernier nu- 
mero. Un nouveau jeu est egalement prevu. Nomme Fallen 
Angel, c'est exactement comme Renegade. Cependant, vi 
les versions 16 bit de ce dernier, Fallen Angel devrait etr 
vraiment meilfeur. 



SUBLOGIC 

Les specialistes des simulateurs de vol sonl venus nous 
voir, histoire de nous montrer ies softs qu'ils allaient sortir 
d'ici la fin de I'annee. 

Le premier produit est un hard qui se nomme Flight 
Controls. C'est un tableau de bord d'avion sur lequel vous 
posez votre ordinateur. II y a un manche a balai, una ma- 
nette pour controler la poussee des reacteurs et de quoi 
faire varier les flaps. Ce hard fonctionne avec tous les softs 
Sublogic, soil Flight Simulator 2, Jet, etc. Le prix annonce 
est, tenez-vous bien, de 600 francs! 

Plusieurs scenery disk seront bientot disponibles pour 
Amiga, PC et ST. II y aura Instrument Pilot Scenery USA, 
qui contient tous les aeroports des Etats-Unis, et toutes ies 
donnees necessaires pour le vol aux instruments. 
Uniquement pour PC cette fots-ci, i! y aura Light Aircraft 
Collection, qui permet de simuler de nouveaux types 
d'avions pour Flight Simulator 3! 

Toujours pour PC, Instant Facilities Locator permet d'aller 
plus facilement a I'endroit ou I'on veut, en choisissant tout 
simplement dans une lisle de fichters celui correspondant 
au lieu. Plus ta peine de donner les coordonnees Nord et 
Est du lieu. 

Toutes ces nouvelles options sont comprises dans Flight Si- 
mulator: Trainer, qui n'est autre que la suite de Flight Simu- 
lator 3. Cette fois-ci, la simulation est tellement realiste que 
le soft est agree par les ecoles de pilotage, et que les heu- 
res de vol sur le soft peuvent rempiacer de ventables heu- 
res de voi, ce qui permettra a de nombreuses personnes 
de conserver leur licencel Le soft sera bientot disponible 
sur PC, et des versions Amiga et ST sortiront en 90. 
Toujours pour Amiga. PC et ST, deux autres scenery disk. 
Le premier est le numero 9, qui couvre les regions de Chi- 
cago, Saint-Louis et Cincinnati, et qui comprend plus de 
details visuels que les precedents disques. 
Le second Hawaiian Odyssey, est tres original. En plus de 
proposer le survol des iles hawaiiennes, il comprend egale- 
ment une aventure (si ! si!) et une grosse surprise. Si vous 
entrez dans le voican de I'lle principals, vous pouvez aller 
dans Tun des sept mondes fous que propose le jeu. L'un 
d'eux vous miniaturise et vous volez a I'interieur d'une cuisi- 
ne! 

Deux produits seront disponibles en aout sur PC. Thunder- 
chopper, une simulation d'helicoptere a la Gunship, et UFO, 
une simulation d'Ovni! UFO sera disponible d'ici la fin de 
I'annee sur Amiga et ST, et reserve bien des surprises. 
Enfin, sur PC en novembre, ce sera Flight Simulator: 
Boeing qui sera le premier soft a simuler ces avions tres 
lourds avec lesquels il est deconseille de tenter des loo- 
pings! 



I 




LES PLANS DE LUFO 





HAWAIIAN ODYSSEY (PC) 




SPECTRUM HOLOBYTE 

Si nous n'avons pas de nouvelles de leur simulation de 
tanks, nous en avons par contre de Vette, la simuiation de 
conduite en Corvette dans les rues de San Francisco. Eh 
bien 9a a I'air encore plus beau que ce que nous pensions, 
comma le montre la photo ci-jointe. Si la realisation est a la 
hauteur de Falcon, Vette devrait faire un carton lors de sa 
sortie sur Amiga, PC ou ST. La date de sortie? D'ici Noel) 




MINDSCAPE 

Chessmastet 2100 est arrive sur PC, mais ne devrait pas 
tarder a sortir sur Amiga et ST. Test complei dans 
prochain numero. Dans le prochain numero, nous testerons 
aussi Lile & Dealh, une excellente simulation d'operatio 
chirurgicale, comprenant de nombreuses "missions" 
accomplir. Ca au moins c'est original. 

Un peu moins original mais peut-etre bien, Horse Racing 
sur PC est une simulation de course de chevaux. 
En septembre, nous aurons un nouveau jeu sur le cirqut 
sur Amiga, PC et ST. The Big Top propose six epreuves: le 
plongeon de tres haut, I'Homme Canon, le iancer de 
couteaux, le jongleur, I'equilibrisme et le trapeze. 
Le meme mois, nous aurons aussi Harley Davidson sur PC, 
Amiga et ST, qui comporte piusieurs epreuves de conduite. 
En octobre, ce sera au tour de Star Trek V, base sur le 
film, d'arriver sur Amiga, PC et ST, Le jeu mele arcade, 
strategie et aventure, et comporte de nombreuses scenes 
digitalisees du film. 




STAR TREK V (ST) 



LES 
COMPAGNIES 
FRANCAISES 




FETICHE MA YA (ST) 

SILMARILS 

Fin septembre arrivera Le Fetiche Maya sur Amiga, ST et 
PC. Ce jeu d'aventure / arcade propose de I'exploration, 
des enigmas et une simulation de conduite en jeep. 
Vers decembre, il y aura un autre jeu d'aventure / arcade, 
nomme Colorado, avec cornme simulation la descente de 




FETICHE MAYA (ST) 



LORICIELS 

Rien de bien neuf depuis les produits presentes dans le 
dernier numero. Nous attendons maintenant les preversions 
afin de les tester. Plus d'informations dans notre prochain 
numero. 

LEGEND SOFTWARE 

Les Portes du Temps arrive enfin sur ST. Cet excelient soft 
d'aventure sera disponible d'ici septembre. 



MICROIDS 

Les nouveaux softs de chez Microi'ds arrivent... 
II y aura d'abord Chicago 90, un jeu oil vous pouvez choisir 
de jouer, soit le voleur, soit les gendarmes. Si vous etes 
voleur, vous devez vous echapper de la ville avant que les 
gendarmes ne vous coincent. Si vous etes gendarmes, c'est 
bien sur le contraire. 

Le jeu en lui-meme est une course poursuite en voiture 
dans les rues d'une ville, et rappelle certains grands mo- 
ments de cinema. Attention aux pietons et aux autres voitu- 
resl Ce jeu sortira en septembre sur Amiga, PC et ST. 
C'est le meme type de scenario que Ton retrouve dans 
Highway Patrol, si ce n'est que cette fois-ci c'est un verita- 
ble simulateur en 3D. Un bandit pille les stations a essence 
en plein desert des Etats-Unis, et c'est a vous de le retrou- 
ver. Vous devez vous aider de la carte foumie avec le jeu 
pour y parvenir, mais vous devez aussi bien conduire pour 
rattraper le bandit. Le jeu sortira a la rentree sur Amiqa, PC 
et ST. y 

Eagle's Rider est un jeu d'arcade, d'aventure et de strate- 
gie. Dans ce soft, vous dirigez un vaisseau spatial et devez 
trouver la planets mere ou se trouve le cerveau Cyborg qui 
dirige les forces ennemis. Des graphismes en 3D, des p 
sonnages nombreux et une synthese vocale pour les \ 
sions Amiga et ST font de ce soft un evenement. La sortie 
se fera a la rentree sur Amiga, PC et ST. 
Enfin, Blue Angels est une simulation de vol en formation. 
C'est un veritable simulateur avec lequel vous allez devoir 
reproduce des figures et voler avec 5 autres avions. 900 
vues graphiques en 3D par avion font que I'animation e 
realisme priment dans ce jeu. Les versions Amiga et ST 
possedent une syntese vocale, et la version PC fonctionne 
sur tous les modes. Sortie prevue en octobre/novembre. 




EAGLE'S RIDER (ST) 



HURIKAN 

Ce label regroupe deux equipes de prog ram mation, I'une 
francaise, qui est specialisee dans les jeux d'aventure, I'au- 
tre anglaise, specialisee dans les jeux d'action. 
Le premier jeu qui sortira se nomme Vaux.il est realise par 
les auteurs de Cyberno'fd 1 et 2. II s'agit d'un jeu dans Is 
style d'Elite ou Foft, mais plus axe sur I'arcade. Scrolling 
multidirectionnel, 18000 ecrans, 8 niveaux, une version 
Amiga en overscan et phases en 3D seront la pour en (aire 
un soft exceptionnel. Le jeu sortira fin octobre sur Amiga et 
ST puis en decembre sur PC. 



INFOGRAMES 

North & Soulh et Drakkhen, presentes dans notre dernier 
sont toujours prevus pour septembre, sur Amiga, 
ST et PC. 

Deux nouveaux produits paraitront egalement a la rentree. 
Le premier s'appelle Gloops, qui est une histoire de person- 
nage qui garde les couleurs que des monstres veulent em- 
porter. Si ca ne vous rappeile rien, regardez les photos et 
comprendrez. II y a meme des Gloopsettes. C'est tout 
ae meme aller un peu loin! Transmutator est un jeu etran- 
ge, Votre ami, un petit lezard, est entre dans un monde 
artificial, pour vous amuser. Mais celui-ci court de grands 
dangers, et vous allez devoir I'aider a revenir dans votre 
monde 



COKTEL VISION 

Asterix et le Coup du Menhir est un jeu base stir le dessin 
amine qui sortira le 2 octobre. Obelix a malencontreuse- 
ment envoye un menhir sur Panoramix, qui a oublie la 
mule de la potion magique. Vous jouez le role d'Asterix et 
devez retrouver la formule. en faisant gouter a Panoramix 
les melanges que vous effectuez. On retrouve bien sur, 
tous les ingredients du film et de la BD, soil des sangiiers, 
des Romains, des poissons, etc. Le decor fait pres de 30 
ecrans, et le jeu est I'oeuvre de Muriel Tramis, a qui on 
doit entre autre Mewilo. 




ASTERIX ET LE COUP DU MENHIR (ST) 



TOMAHAWK 

European Space Simulator sortira a la rentree. Dans cette 
simulation, vous dirigez una compagnie qui s'occupe d© la 
mise en orbite de satellites et de tout ce qui en decoule 
Simulation economique et simulation de vol se mefent 
constament, que ce soit dans les phases de decollage ou 
lorsque vous etes en orbite. Une fois votre mission effec- 
tuee, vous revenez sur Terre et devez atterrir. Cette simula- 
tion, qui comports des graphismes normaux, mais aussi des 
phases en 3D formes pleines, sera disponible fin septembre 
sur Amiga, PC et ST. On I'attend avec impatience. 
No Exit est un jeu d'arcade. Vous y jouez le role d'un ieune 
homme chetif qui, poursuivi par des voyous, chute dans un 
trou noir. La, il doit affronter divers monstres et de multiples 
epreuves afin de s'en sortir et de revenir dans son monde 
habituel, C'est done un jeu de combat, oil ie ioueur affran- 
tera des creatures en relation avec les constellations. C'est 
a la mi-octobre que ce soft sortira sur Amiga, PC et ST. 
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NO EXIT (ST) 






EUROPEAN SPACE SIMULATOR (ST) 
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EUROPEAN SPACE SIMULATOR (ST) 




EUROPEAN SPACE SIMULATOR (ST) 
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IAVEXTURE COMMENCE LORSOUE KICK BAN6ER0US, UN SUPER HEMS COUECTIONNEUR BE 

timbres, st name en orano bansem et s'ecrase a vec son avion queique part en amerioue *, 

OH SUB. 

COMBIIN BE TEMPS POURRA-T-ll SURVIVRE, CELA BEPENB DE VOUS! 

RICH BANOEROUS EST BISPONIBIE SUR AMSTRAB CPC, CM, ATARI ST, AMIGA ET IBM PC. 
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Et voici Tune des adaptations de jeux d'arca- 
de parmis les plus attendues de cette fin 
d'annee. Nous vous avions presente en ex- 
clusivite ce jeu avant sa sortie dans les arca- 
des, nous recidivons en vous presentant 
cette fois-ci une previews des versions 
micros de ce soft, plus queiques details sur 
le developpernent de ce dernier. Nous avons 
done ete chez I'equipe de programmeur, en 
loccurence Tiertex, qui opere dans la banlieu 
de Manchester. 

Avant tout, il fauf deja expliquer qu'en Angleterre, il y 
a beaucoup de programmeurs et de groupes de 
programmeurs Freelance, ce qui est tres rare en 
France. Ensuite, les groupes ont tendance a souvent 
programmer pour la meme compagnie. C'est le cas 
de Tiertex qui a realise Thunderblade, Indy: Action 
Game et maintenant Strider. 

C'est avec une surprise assez grande qu'en entrant 
dans les locaux de Tiertex, on se retrouve face a des 




Le second niveau de la 



bureaux ultra-modernes et bien ranges, ce qui est 
assez incompatible avec I'image que Ton a des 
programmeurs. Ici, tout est ordortne, prevu et calcule, 
et ceci explique grandement le serieux que Ton 
retrouve face au developpernent d'un produit. 
Commencons done par rappeller ce qu'est The Stri- 
der. II s'agit d'un jeu d'arcade de chez Capcom dans 
lequel vous dirigez un personnage tres agile. Ce 



dernier peut en-effet s'agripper aux surfaces lisses, y 
grimper, courir sur des pentes vertigineuses. A travers 
six niveaux tres high-techs ou prehistoriques, il doit 
affronter divers monstres et ennemis a I'aide de son 
epee. Chaque niveau est particulierement grand, et 
les decors scrollent dans toutes les directions. 




Debut du jeu sur Amiga. 



"Le principal probleme pour adapter ce jeu, e'etait 
surtout la taille des niveaux et le nombre de decors 
differents", avoue John Prince, qui s'est occupe du 
projet. Le systeme utilise pour reussir a faire entrer 
six niveaux tres grands sur Amiga et ST m'a ete ex- 




Le Strider s'accroche partout! 
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plique par les programmers et graphistes, et je dois 
avouer que c'est impress ionant. 
Sur la machine d'arcade originale, ils branchent un 
circuit qui permet de pauser ie jeu a n'importe quel 
moment. Apres cela, iis digitalisent I'image sur Amiga 
a i'aide de Digiview. L'image est ensuite decoupee en 
petits carres de 16x16. Le programme qui fait cela un 
utilitaire developpe par Tiertex, permet de regrouper 
les carres qui se ressemblent beaucoup en un seul 
Chaque niveau est done constituer d'un nombre eleve 
de ces dits carres, sur lesquelles viennent s'afficher 
les sprites des personnages. Pour dessiner un ni- 
veau, il sufiit d'assembler les carres ensemble, ce 
que le graphiste du groupe fait grace a un autre utili- 
taire, le Map Editor. Ceci permet d'economiser de la 
place pour les graphismes, et les six niveaux tiennent 
sans problemes sur deux disquettes ST. En fait, un 
seul niveau n'est fait que d'une page graphique a 
partir de laquelle tout est construit. 
Le musicien de Tiertex compose sur synthetiseur les 
musiques du jeu, qui sont ensuite transcrites sur 
ordinateur ou digitalisees pour la version Amiga. 
John Prince, le programmer principal, avoue que 
cest sa meilleure realisation. Toute I'equipe de 
Tiertex travaille maintenant sur un nouveau proiet 
toujours pour US GOLD, mais c'est encore secret... ' 






troi sieme niveau. 



Le Map Editor: design du premier 
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Une erreur s'est glissee dans Is Concours Silmarils du numero 13, rendant la premiere question 

incomplete. De cs fait, nous annulons cefte question. II suffit dent de rependre aux autres 

questions seulemenl... Les bulletins doja recus onl tout de memo ete comptss, sans tenir cempie 

de la reponso a cette question. 

Resultats dos concours Silmarils, Battlerhess et Lucasfilm le mois prochain. Les repenses doivent 

nous parvenir aiant le K> sepfembre a minuit. Mors... Depechez-«eusl 

Le mois prochain Concours Batman. En attendant, 

il ya pleins de concours sur le serveur 3615 GEN4, 

pour gagner de nombreux lots! 



SPECIAL OCEAN 

Le mois dernier, nous avions ete jusqu'a Sarcelles pour vous proposer un Special Ocean 
France. Ce mois-ci, nous avons rendu visite au reste de Pequipe d'Ocean, au siege meme de 
la compagnie, en ptein centre de Manchester. La, Gary Bracey, que tous nos fideles lecteurs 
commencent a connaitre, nous a dirige vers le reseau de caves ou les tres nombreux 
programmeurs preparent les produits de Noel. La, il se tourne vers moi et me dit "Tu peux te 
balader un peu partout, voir ce qui se fait, et prendre tout ce que tu veux en photo!" Ce 
n'etait pas tombe dans I'oreille d'un sourd. Nous vous presentons done en exclusivite com- 
plete et totale Operation Thunderbolt, Long Walk, F29, Chase HQ & Untouchables, Un Spe- 
cial Ocean qui va vous faire attendre novembre avec impatience. 



OPERATION THUNDERBOLT 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: novembre 

L'annee derniere, Ocean France faisait avec sa 
premiere realisation, Operation Wolf, un carton au ni- 
veau des Charts, aussi bien en France qu'en Angle- 
terre. II etait done normal qu'apres un tel succes, 
Ocean ait saute sur ies droits d'Operation Thunder- 
bolt, qui n'est autre que la suite d'Operation Wolf. 
Presente il y a quelques mois dans la rubrique Sous 
les Arcades, je rappelle que e'est exactement le 
meme style de jeu, si ce n'est que Ton peut y partici- 
per a deux a la fois. D'autre part, le terrain ne defile 
plus horizontalement, mais on a une vue en 3D qui 
evolue au fur et a mesure que Ton avance. C'est 
d'ailleurs la principale difficulty de ('adaptation, car le 
jeu necessite un nombre important de sprites pour un 
seul personnage, celui-ci grossissant au fur et a 
mesure qu'il avance. Cependant, les programmeurs 
on! I'air de bien se debrouiller. Peu de choses tour- 
naient deja, mais ce qui etait fai! paraissait aussi bien 
que 1'arcade, voire mieux. 

Tout d'abord graphiquement, Taito a envoye une cen- 
taine de disquettes avec les graphismes du jeu d'ar- 
cade. Le probieme etait que chaque sprite etait 
decompose en carres de 8x8, ce qui representait un 
gigantesque puzzle pour le graphiste qui a du tout 
reprendre. Ensuite, il a fallu compacter le tout, car 
autant de disquettes pour un jeu, c'est un peu beau- 
coup. Enfin, les graphismes ont ete retravailles. Ainsi, 
la page de presentation du jeu est plus fouillee que 
celle du jeu d'arcade! Regardez la photo de cette 





page, ainsi que les enormes sprites du ]eu, et vous 
comprendrez a quoi il faut s'attendre. 
Une seule phase etait bien avancee: celle ou les 
joueurs sont dans une jeep qui avance dans la jun- 
gle. Une nouvelle fois, c'est mieux que dans I'arcade, 
puisque la jeep et les decors bougent en fonction du 
relief. 



F29 RETALIATOR 

Systeme: Amiga / ST 1 

Sortie prevue: novembre 

Apres Voyager, F29 sera le second jeu uhiquement 
16 bits d'Ocean. C'est un simulateur de vol dans le- 
quel vous utilisez un avion futuriste. A premiere vue, 
cela peut sembler un peu dommage, mais I'avion en 
question pourrait tres bien exister d'ici quelques an- 
nees, les programmeurs s'etant bien renseignes dans 
le milieu de I'aviation avant de se lancer sur ce 
projet. Le F29 n'est done pas delirant, disons juste 
qu'il a un look assez sympa, ne serait-ce qu'au ni- 
veau du tableau de bord. Au niveau du jeu, c'est un 
peu dans le genre de Falcon Mission Disk, e'est-a-di- 
re que les differentes missions sont liees les une aux 
autres. II y a de nombreux objectifs et adversaires 
differents, tanks, avions, etc. Les decors sont assez 
charges, et I'animation est particulierement iluide. En 
plus de 1'animation 3D reussie, les dessins sont tres 





beaux, et le jeu possede quelques originalites. Par 
exemple, la vue arriere de I'avion montre la tete du 
pilote, qui bouge selon les mouvements de I'avion! 
Beau, rapide et innovateur, voila ce que devrait etre 
Retaliator. 






UNTOUCHABLES 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: octobre 

Untouchables, c'est fadaplation en jeu du film "Les 
Incorruptibles" de Brian de Palma. Ce soft comprends 
six jeux en un, chacun d'entre' eux reprenanl une 
scene forte du film. II y en a pour tous les gouts, 
avec des jeux de plateau, des jeux a la Operation 





Wolf, etc. II y a done des tonnes de decors, de spri- 
tes, et merne si les versions Amiga et ST etaient tres 
peu avanc6es, ce que nous en avons vu etait assez 
impressionnant. 
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LOST PATROL 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: novembre 

Lost Patrol est tres certainement le jeu qui possede 
'es plus beaux graphismes jamais fait chez Ocean 
C est un jeu a la Cinemaware, qui meie strategic et 
arcade. Vous dirigez une unite qui, pendant la guerre 
du Viet-nam, a ete parachutee de i'autre cote des li- 
gnes ennemies. II faut done traverser les territoires 
vietcongs pour retourner jusqu'a voire base, ce qui ne 
sera pas aise, car la region est infestee de troupes 
ennemis. La strategie est done presente quant au 
cnemin a suivre, et I'arcade egalement lors des 
affrontements. Mais ce n'est pas ce qu'il y a de plus 
fou concernant Lost Patrol. Ce qui est vraiment 
dmgue, ce sont les graphismes fabuleux et animes 
Lorsque j'ai recu les photos, certains a la redaction 
pensaient qu'il s'agissait de veritables photos et pas 
d ecrans d'ordinateur. Quoi qu'il en soit, delectez-vous 
des ecrans que nous passons aujourd'hui et 
dites-vous bien que la plupart de ces ecrans sont 
antmes! Bref, Lost Patrol sera un evenement graphi- 
que, et certainement ludique si la realisation est a la 
hauteur des ambitions des programmeurs. 
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CHASE HQ 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: novembre 



Chaque grosse compagnie a sa course de voiture 
pour Noel. Hard Drivin chez Domark, Vette chez 
Mirrorsoft, Outrun Turbo chez US Gold, et Chase HQ 
pour Ocean. Dans ce jeu, presente en rubrique Sous 
les Arcades il y a quelques mois, vous etes flics et 
vous conduisez une voiture a la recherche de crimi- 
neis. A chaque niveau, vous recevez un appel vous 



ordonnant d'intercepter un vehicuie. A partir de ce 
moment-la, vous avez une minute pour le rejoindre, 
puis une minute pour le faire stopper. Pour cela, vous 
devez propulser votre voiture contre cedes des bri- 
gands, jusqu'a ce que leur voiture tombe en panne. 
L'interet du jeu d'arcade vient du fait que Taction est 
incessante et que ['impression de vitesse est fabuleu- 
se. La photo que vous voyez ici vient de la version 
ST. Si! Si! Vous I'avez done compris, les program- 
mers de chez Ocean ont d6ja reussi a recreer I'am- 
biance graphique du jeu... Reste la jouabilite que 
nous n'avons pas encore pu juger, mais quelque 
chose me dit que 5a devrart §tre tres bien. 
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SPECIAL 
ACTIVISION 



Meme si les jeux originaux de Chez Activisian 
sent depuis quelques temps beaucoup mieux que 
leurs adaptations d'arcades, il faut guetter ce que 
nous prepare la compagnie pour la rentree, ne 
serait-ce quen raison du nombre eleve d'adapta- 
tions prevues. Dynamite Dux, Super Wonderboy, 
Altered Beast, Power Drift ou encore Galaxy 
Force. Nous vous presentons aujourd'hui les trois 
premiers, qui sont deja bien avances sur Amiga 
et ST. 



DYNAMITE DUX 

Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: septembre 

Dynamite Dux est I'adaptation du jeu d'arcade de chez 
Sega. Dans celui-ci, Bin et Pin, deux piverts, a la recherche 
de leur petite amie Lucy, capturee par le mechant Achaeha. 



Le jeu propose a un ou deux joueurs (qui jouent alors si- 
multanement) de prendre en main le sort d'un des heros et 
de parcourir les six niveaux qui composent le jeu, d'affron- 
ter pres de 18 adversaiies differents pour retrouver Lucy. Le 
graphisme tres "dessin anime" est l'interet premier de ce 
jeu ou les Cochons Lutteurs et les Alligators Boxeurs se 
succedent constamment. Drole, plein de surprise, ie jeu est 
assez prenant quand on y joue a deux. Les versions Amiga 
et ST reprennent bien tous les elements de I'arcade, y 
compris ies niveaux bonus, et e'est graphiquement tres 
procne de I'original. Bref, 9a devrait tres bien marcher pour 
Dynamite Dux. 





SUPER WONDERBOY 
(Wonderboy In Monsterland) 

Systeme: Amjga / ST 
Sortie prevue: septembre 

Cette suite du farrteux jeu d'arcade Wonderboy met encore 
en scene le heros Tom-Tom face a de terribfes monstres 
comme des dragons cracheurs de teu, des serpents, des 
chauves-souris vampires, et j'en passe.., II y a pres de 11 
niveaux differents, avec 10 armes possibles, pleins de po- 
tions a trouver, des objets magiques (dont des bottes per- 
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mettant de voler!), 16 objets pour voire equipement, et ie 
jeu est plein de passages secrets qui menent a des mages 
qui vous aideront en vous donnant une information ou t 
core un objet. 



ALTERED BEAST 




Voila I'un des titres forts de cette fin d'annee pour Activi- 
sion. Altered Beast est en effet I'un des meilleurs jeux d'ar- 
cade mettant en scene deux joueurs face a des hordes de 



monstres. Seulemenl cette fois-ci, nos deux compagnons 
sont tin peu speciaux. Ce sont des garous! Au fur at a 
mesure qu'ils tuent certains monstres, if recupere des sphe- 
res qui les font grandir et devenir plus forts. Des qu'un cer- 
tain seuil est attaint, voire personnage s© transforme en 
une creature redoutabfe, loup-garou au premier niveau, dra- 
gon au second, ours au troisieme, etc. Sur pius de 5 ni- 
veaux avec des tonnes de sprites, de decors, et d'effets so- 
nores, Altered Beast est un fantastique jeu d'arcade. Les 
versions 16 bits, que nous avons entr'apereues, semblent 
d'excellente quaiite, aussi bien pour le graphlsme {tres sem- 
blable) que pour I 'animation. 



SPECIAL 
DOMARK 



Cette compagnie anglaise nous prepare bien des 
choses pour la fin de I'annee. Nous vous presen- 
tons tout ses projets, en dehors de Toobln dont 
fa realisation n'est pas encore bien avancee. 



A.P.B. (All Points Bulletin) 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue : fin aout / debut septembre 
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Dans ce jeu, vous jouez le role d'un officier de police qui 
patrouiiie en ville en voiture. Pour passer d'un niveau a un 
autre, vous devez attraper un certain nombre de deiin- 
quants, traficants ou criminels. De temps en temps, vous 
devrez intercepter un crfminel notoire. Ce sera dur, mais si 
vous y parvenez, vous aurez des chances d'obtenir una 
prime. Une fois arrete, vous avez quelques secondes pour 
"interroger" le suspect. Pour ce!a, vous agiter rapidement le 
joystick de gauche a droits, ce qui a pour effet de donner 
des coups violents et multiples au prevenu, Vous devez le 
faire avouer rapidement, car voire chef arrive bientot, et il 
n'approuverait certainement pas vos met nodes. Des que 
I'interrogatoire est termine, vous pouvez reprendre votre pa- 
trouiiie. 

Le jeu est vu du dessus, avec un scrolling multidirectionnel. 
La version que nous avons vue etait assez prenante, mais 
Hisons bien que le graphisme n'est pas fantastique... Celui 
■■'-- — plus d'exceptionneil 



du jeu d'arcade n'avait rien r 



DRAGON SPIRIT 

Systeme : Amiga / PC / ST 
Sortie prevue : septembre 

Dragon Spirit est un shoot'em'up tres simple. Vous vous 
etes transforme en dragon pour aller sauver la princesse de 
vos roves, qui a ete kidnappee par un demon. Votre dragon 
doit done descendre tous les ennemis qui i'attaquent, dans 
ce jeu a scrolling vertical. Les ennemis sont soit en I'air, 
soit au sol, et vous pouvez done cracher une boule de feu 




soit tout droit, soit vers le sol. Au fur et a mesure du Jeu, 
vous trouverez des oeufs de couleur qui vous apporteront 
une puissance de feu pfus importante. Certains oeufs vous 
rajoutent une tela (vous pouvez avoir jusqu'a trois teles), 
d'autres accroissent voire tir, pour terminer par des flammes 
tongues et devastatrices. Bref, Dragon Spirit n'a rien de tres 
original, mais etant assez bien realise, il trouvera des 
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LE SALON DE LA MICRO VRAIMENT INDIVIDUELLE 



MICRO 



is 'l'-i lUCCi-t. 



Aujourd'hui, la micro-informalique a plusieurs lacettes Elte sail tout 
domestique on profession netle. 

-Ci.i ■ ■ ii .i ■ ;■,.'■'. !.- 

logiciels el des hommes. En un mot, des solutions performanles pour tous. 

Cette grande premiere a un nom : Le Salon de la Micro. 
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PICTIONARY 

Systems : Amiga / ST 
Sortie prevue: oetobre 

Domark avait deja adapte Se premier jeu des auteurs de 
Pictionary: Trivial Pursuit. 1! s'attaque mairttenant a ce jeu 
beaucoup plus drole, dans lequel una personne doit faire 




devenir un mot en le dessinant. II y a bien sur un plateau 
de jeu, ie but etant d'arriver au bout avant les autres parti- 
cipants. 

A i'interieur du jeu se trouve done un utilitaire de dessin 
tres Simple, mais qui permet tout de meme de faire rapide- 
ment un graffiti ressemblant au mot en question. II sera 



meme possible de jouer contre I'ordinateur. Ce dernier pas- 
sede en effet une liste de dessins. II n'affichera pas le des- 
sin d'un coup, mais petit a petit, de manisre a ce que fe 
joueur le plus lucide puisse trouver avant ies autres. Reste 
a voir si i'ordinateur possede assez de dessins differents, 
car jouer contre lyi reste le seul interet de ce type de jeu, 
le jeu original etant assez bon (orsque I'on joue a piusieurs. 
Une affaire a suivre... 



HARD DRIVIN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: novembre / decembre 

Void enfin quelques images de la version 16 bits de cette 
simulation de conduite automobile qui fait fureur dans les 
arcades. Hard Drivin, on ne le presents plus, est I'un des 
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jeux qui a le mieux march© ceite annee, et la version micro 
s'annon9ant excellent©, on doit etre en presence de I'un 
des hits de Noel. Les photos que nous vous montront cor- 
respondent a la version du jeu, sur ST, apres deux semai- 
nes de travait. Les graphismes des montagnes, au fond, 
sont maintenant beaucoup plus beaux, ceux-ci ayant ste 
dessines par le programmeur, de memoirel 
Bien sur. tout 5a ne vous dit pas si Fanimation est bonne. 
Nous avons vu une version ou il n'y avait que le circuit et 
quelques decors sur !e cote, et c'etait beaucoup plus rapide 
que la version arcade. Cependant, il n'y avait pas de voitu- 
res sur la route, ce qui ralentira un peu le jeu. Le program- 
meur nous a avoue que ce serait certainement un tout petit 
peu plus lent que I'arcade, mais a peine. Graphiquement 
par contre, c'est pareif, et ies sons seront digitalises d'apres 
la machine d'arcade. Et dire qu'il taut attendre decembre... 



LES 
PREVIEWS 



MOONWALKER 

US GOLD 

Systeme: Amiga/ ST 
Sortie prevue: novembre 

On en entendait parler depuis quelques temps, et il arrive 
finalement a la fin de I'annee, Moonwalker est un jeu base 
sur le film mettant en scene Michael Jackson. On y retrou- 
vera les scenes fortes du film sous forme de jeux d'arcade, 
mais a en voir la demo que nous avons, le jeu sera surtout 





axe sur les effets visuals et sonores. Cote son, il y a 
bien sur des musiques digitalisees du film. Les effets 
visuels sont superbes, I'animation est bonne, les graphis- 
mes sont excellents et on reconnait vraiment bien les per- 
sonnagesl Rien qu'avec le titre, ils en auraient deja vendu 
beaucoup, mais si le jeu est bien, en plus, 5a devrait faire 
un carton pour Noel... 






BLOODWYCH 

MIRRORSOFT 
Systems: Amiga / ST 
Sortie prevue: fin aout 

On I'attendait un peu plus tot, mais ii a ete finalement retar- 
de... Voici Bloodwych, un nouveau jeu dans ie style de 
Dungeon Master, avec comme principales differences Is fait 
que Ton puisse y iouer a deux a la fois, et surtout que Ie 
soft offre un nombre d'options plus eleve que Dungeon 
Master. Le jeu se deroule dans un donjon entoure de qua- 




tre tours. 11 faot trouver quatre gemmes et les unir pour 
detruire Zendlich, un etre demoniaque qui vit dans le don- 
jon, enioure de creatures immondes. 

Chaque joueur dirige un groups de plusieurs aventurisrs, 
mais d'autres pourront se joindre a vous durant (e jeu. II est 
possible de iaisser certains de vos joueurs en un endroit, 
ne serait-ce que pour eviter de tomber dans un piege tous 
en meme temps, ou pour reperer les effets des boutons 
que I'on trouve parfois sur les murs (tiens done!}. Beaucoup 
de monstres, des enigmes, et surtout le fait de pouvoir 
jouer a deux devraient faire de ce jeu un hit, voire plus si 
Chaos Strikes Back tarde toujours autant a sortir... 



LES VOYAGEURS DU TEMPS: 
la menace 

DELPHINE 

Systems: Amiga / ST 
Sortie prevue: octobre 

Voila tres certainement la surprise du mois. Lorsque Ton 
parle de Delphine, on est habitue a parier de jeu d'arcade. 
Et voila qu'iis nous preparent un jeu d'aventure comme on 
en reve depuis bien des annees. C'est simple, a chaque 
fois que je voyais un editeur, je lui disais tou|ours: "Le jour 




ou un editeur fera un jeu comme les Sierra- On- Line, 
en francais, ca fera un carton." Seulemerrt voila, 9a fait 
maintenant longtemps que je crie cela partout et qu'aucun 
jeu de ce genre n'arrive. Jusqu'au jour 0C1 Delphine me 
contacte pour venir voir Les Voyageurs du Temps. Guel- 
ques jours apres, je suis devant un Amiga, le visage bieme, 
aucun mot n'arrivant a sortir de ma bouche. lis i'ont faitl Ce 
soft sera le premier jeu d'aventure en francais dans le 



fantastique !!! 

'Pour f iter t'ouverture de Micro Avenue 

L'espace Soft Ce plus High Tech de Paris 
pour votre S% AMlQft, PC CPC 

'Sour t achat de: Micro Avenue vous offre: 

1 LoaicieC - L'ouverture immediate de voire, carte de 

membrt ; le club de tous les (wantages 

2 Logiciels - La carte da Club 

■ 1 Hbonnement aratuit de 6 Mois a une des 
meUteures revues de micro Informatique * I 

3 Logickb - La carte du Club 

- L'Abonnement de 6 !Mois * 

- Iln Super 1eu a cristauz lupddes de poche * I 



'Entre C'EtoUe et la Porte Maillot: 

L'Espace specialiste du Soft. 

58/60 Avenue de la Qrande ftrmee Paris 1 7° 

ouvert du Cundi au samedi de 10 ft d 19 fi 

* iknez vite, offre vaiaBte dans (a [unite- des sto^s disponiBCes. 



genre, et e'est, pour moi, fan des |eux Sierra, carrement 
evenementiel. 

Les Voyageurs du Temps se joue entierement a ia souris. 
Si v.ous cliquez avec le bouton gauche quelque part sur 1'e- 
cran, votro personnage va jusqu'a cet endroit. Si vous cli- 
quez sur le bouton droit, une fenetre s'ouvre a I'endroit en 
question, et propose quelques options comme Examiner, 
Prendre, Poser, Utiliser, Actionner ou Parler. Vous choisis- 
sez done le verbe que vous desirez utiliser, puis vous cii- 
qusz a I'ecran pour indiquer a quel endroit vous faites cette 
action. En gros, 5a ressembie beaucoup au systems de 




2ak f si ce n'est qu'icS il n'y a pas de fenetre de texte en 
has, ce qui permet d'avoir de plus grandes images. D'autre 
part, I'inventaire est plus pratique. Dans Zak, on est oblige 
d'utiliser fes fteches pour voir I'inventaire dans son entier. 
Ici, e'est une fenetre qui s'ouvre avec Ia liste complete des 
objets. 

Pour le systeme de jeu, e'est done ce qu'on est en droit 
aujourd'hui d'attendre d'un jeu d'aventure. Un systeme sim- 
ple d'utilisation mais qui permet d'accomplir bien des 
actions. 

Cote graphisme, e'est la nouveaute. On est habitue dans ce 
genre de soft a un graphisme pauvre {cf. les anciens Sier- 
ra), bons (cf, les nouveaux Sierra ou les jeux Lucasfilm 
Games), mais ici, e'est carrement superbe. Et bien sur, il y 
a toujours la 3D, e'est-a-dire que votre personnage peut 
passer derriere des objets, devant, ou les heurter s'il est a 
leur niveau. Cote taille, e'est comme les Sierra, tres varia- 
ble. Lorsque vous etes dehors, i'image prend tout I'scran, 
mais si vous entrez dans une petite piece, vous n'aurez 
qu'une petite image. Bref, les images sont a la taiile des 
pieces ou va votre personnagel 

Cote son, e'est encore une fois tres bien. Les musiques 
sont, sur Amiga, digne d'une bande originate de film, avec 
des effets stereo surprenants. Sur ST, il y aussi des effets 
sonores digitalises tres sympa. 
Voila, seulement, je n'ai pas encore parle de ce qui fait un 




bon jeu d'aventure: le scenario. Car aussi bien realise qu'il 
soit, un jeu d'aventure sans bon scenario n'a aucune chan- 
ce de bien marcher, alors que !e contraire est plus vrai. 
Eh bien encore une fois, e'est parfait. Cest aussi loufoque 
que les jeux Sierra, avec autant de gags et de situations 
folles. Je ne vous en dirai pas trop, mais sachez qu'au 
debut vous etes le iaveur de carreaux d'un gratte-ciel. 
Soudain, une fenetre s'ouvre. Voila qui va vous permettre 
d'exercer votre curiosile habitueile... Mais cette fois-ci, vous 
etes ailes trop loin. Decouvrir une piece secrete puis se 
retrouver dans une epoque lointaine de la votre, quelle his- 
toire! Bref, vous allez vous retrouver au Gentre d'un com plot 
galactique d'envahisseurs contre la Terre, et involontaire- 
ment, vous allez en devenir le heros, en voyageant a tra- 
vers de nombreuses epoques. Rebondissements, surprises, 
et humour sont tres bien doses, mais I'interet du 



vient du fait que pendant une bonne partie de celui-ci, vous 
ne savez pas ce que vous devez faire, ni le role que vous 
jouez dans I'histoire. 

Avec les Passagers du Temps, Delphine cree I'evenement 
de I'annee en matiere de jeu d'aventure. Mieux que les 
realisations americaines mais tout en francais, ce jeu a de 
Ires beaux jours devant M et devrait devenir rapidement un 
classique. 



SHINOBI 

VIRGIN 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: septembre 

Voila un jeu que bien des fans attendant depuis longtemps. 
Shinobi arrive, et de ce que nous avons vu, il y a du bon 
et du moins bon... Mais commencons par rappeler aux tn- 
cuites ce qu'est ce jeu. 

Un mechant a kidnappe tous les enlants de la viiie, et les a 
eparpilles dans differents quartiers. Vous, le guerrier ninja, 
ailez devoir parcourir les 5 niveaux de ce jeu a scrolling ho- 
rizontal pour les sauver tous. Pour vous debarrasser des 
nombreux adversaires qui vous attendent sur le chemin, 
vous disposez d'une panoplie de coups, ainsi que de shuri- 
kens et d'une bombe qui permet de se debarrasser, une 
fois de temps en temps, de tous les ennemis a i'ecran. Du- 
rant tout le trajet, vous serez attaque par des homines 
armes de couteaux, d'epees, de revolvers, mais aussi des 
guerriers qui, comme vous, peuvent tuer d'un coup de 
poingl Une fois que vous avez delivre tous les enfants du 
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niveau, vous pouvez enfin atteindre la fin de ce derniei 
affronter le gros mechant qui va vous donner bien du fi 
retordre. II y a aussi une phase de bonus oil la vue pas 
en 3D, et ou des ninjas courent vers vous, Vous devez les 
abattre avant qu'ils n'arrivent a I'endroit ou vous etes, dans 
cette phase ressemblant a un Operation Thunderbolt avec 
des shurikens. La version ST possede un scrolling moyen 
et surtout des graphismes tres peu colores, ce qui est dom- 
mage. Par contre, i'action est bel et bien presente, comme 
dans le jeu d'arcade. La version Amiga est quant a e' 
plus belle, fort heureusement. 
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A partir de Septembre 89 
dans tous les MICRO VIDEO 
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. Amiga dans ce numero de GEN 4. 
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Imprimante Mannesman Tally (ST,Amiga,PC) 
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ATARI 520 

Memolrevive5i2K 
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Lecteur externe 720K 
TrackBall 
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Nombreuses solutions de credit disponibles !!! 



SHUFFLEPUCK CAFE 

BRODERBUND 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: rentree 

Shuffiepuck Cafe est un des jeux qui a le mieux marche 
cette annee aux Etats-Unis. Son arnvee sur nos machines 
est done quelque chose d'assez important. Mais de quoi 
s'agit-il? 

Vous vous souvenez certainement, lorsque vous etiez 
gamin, de ce jeu que i'on pratique sur des tables soufflan- 
tes, avec un pales, et ou chaque joueur doit envoyer a ['ai- 
de d J un plot le palet dans le but adverse. C'est a peu pres 
ia meme chose, si ce n'est qu'ici il suffit que le palet tou- 
che te rebord adverse pour que vous gagniez le point. Vous 




participez a ce jeu soit avec un adversaire de votre choix, 
soil sous forme de championnats oil vous rencontrez les 
adversaires des plus faibles aux meilleurs. I! y a en effet un 
bon nombre d'adversaires, chacun ayant sa tactique, ses 
tics et particutarit.es. Ainsi le lezard alcoolique est particulie- 
rement drole. Au debut, il joue parfaitement et marque point 
sur point. Seulement, il avale une coupe de champagne 
apres chaque point gagne, et son etat s'aggrave vite. Si 
vous tenez assez long temps, vous reviendrez a ia marque 
sans probleme. Sympa, original et bien realise, Shuffiepuck 
Cafe est le genre de jeu simple duquei on a du maf a 
decrocher. 




POPULOUS: 



THE PROMISED 
LANDS 



ELECTRONIC ARTS 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: fin aout 

Et void !a premiere extension de Populous. II s'agit en fait 
de 5 nouveaux mondes, comportant chacun de nouveaux 
graphismes et surtout une jouabilite differente pour chacun 
d'eux. II y a Revolution francaise, avec les republic; ' 
contre les royalistes, Far West, avec les cow-boys contre 
les indiens, Block Land, un monde fait de Legos, Silly Land, 
un monde completement fou avec des personnages etran- 
ges, et finalement Bit Plains, le monde de I'informatique, oil 
les maisons sont remplacees par des ordinateurs, etc. C'est 
toujours aussi drole et toujours aussi prenant, et surtout, 
toujours aussi beau. 
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STUNT CAR 

MICROPROSE 
Systeme: Amiga / ST 
Sortie prevue: septembre 

Stunt Car va faire beaucoup de bruit! Stunt Car arrive tres 
bientot et s'annonce comme la meilleure course automobiie 
a ce jour faite pour ies micros 16 bits. Les graphismes en 
3D sont magnifiques, I'animation est ultra-fluide et surtout, 
la vttesse est haflucinante. Jamais je n'ai vu une course 
automobile aller aussi vite. Avec 9a, le jeu est interessant, 
les parcours sont superbes et ies sons excellents. 
Au tout debut, vous commences en quatrieme division, le 
but etant bien sur d'attetndre la premiere. Pour cela, vous 
disputez des courses sur des circuits sureleves en 3D, 
contre deux concurrents. Si vous arrivez premier sur les 
deux circuits d'une division, vous passez a la suivante. 
C'est alors un veritable championriat qui s'engage, avec un 
systeme de points par course gagnee, etc. L'ordinateur 
contrdie toutes les voitures adverses et les fait mem.a courir 
les une contre les auires. 

Le tout dans le jeu est de bien savoir doser la vitesse. 
N'anivez pas trop vite dans un tournant ou bien vous tom- 
berez du circuit et vous devrez alors attendre quelques se- 
condes, le temps qu'une grue vous hisse a nouveau sur la 





piste. De plus, chaque accident abime quelque peu votre 
voiture et votre moleur, et si vous exagerez, la voiture ne 
redemarrera plus! A chaque tin de championnat, ies totaux 
sont fails. Si vous etes le premier, vous passez a la divi- 
sion inferieure... Si vous etes le dernier, vous retrogradez a 
la division superieure! 

Mais ce n'est pas tout. Si vous gagnez le championnat de 
premiere division, le jeu continue avec des voitures deux 
fois pius puissantes. Je ne vous raconte pas les degats. De 
plus, au fur et a mesure de votre progression, les circuits 
se compliquent avec des tremplins, des boucles, des mon- 
tagnes russes, etc. 
Bref, Stunt Car, c'est le jeu de voiture tel que nous le 





LODE RUNNER 

BRODERBUMD 

Systems: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: rentree 

Inutile de presenter Lode Runner, ce |eu qui semble exister 
depuis le premier ordinateur et que I'on esperait depuis 
longtemps voir sur les micros 16 bits. Eh bien ca y est, il 
arrive. Vous devez toujours franchir ies tableaux en ramas- 
sant tous les tresors et en evitant tous les ennemis, il y a 
toujours autant de niveaux (ce sont d'ailleurs les memes 
que les anciennes versions Apple 2 el autres...), et on peut 
egatement construire ses propres tableaux. A noter que les 
graphismes que vous voyez ne sont pas definitifs, mail ' 
jeu sera en gros comme I'originai, en plus colore et a 
quelques surprises... 



--raw-gas^ 



pes promo 



-AMIGA 



W^740 n CHAT^AU, ^. u ^^t A»i 71 ' 

OUVEBT DE8HAW 

—PC COMPATIBLES — , 

COMPILATIONS 

ON PC I 195F I 



EFYX 

tW0RI.I)[jaMKS-]M!'OSS!Es1.IL M!.S?ii 

■~STRf;:;-r ,SKiKTEi. i ,sKF-:-|-R-\;.i, 

PC BITS S°2 225F 

-GRP.K.N BKRFT+GRYSOR 

+ARKANOID-AV1ZZBALL 

PC GOLD HITS I95F 

+BRUCE LEE+WC LEADERBOARD 

+ACEOFACF.S+INFILTRATQR 



?C C0ft1?Ari3L£S 




MANETTE KONIX 


195F 


MANETTE KONIX 




+CARTE 


29JF 


10DI"SQ5I/4DF.DD. 


99F 






— NOUVEAUTES - -^ 

A NE PAS MANQUER 

BARBARIAN"! PALACE) 

+ ANTIRIAD IS.SF 

BATMAN 195F 

DOUBLE DETENTE 199F 

FERRARI FORM. ONE 299F 

FORGOTTEN WORLDS I99F 

INDIANA JONES: 199F 
THE LAST CRUSADE (ARCADE) 

INDIANA JONES: 249F 
THE LAST CRUSADE (A VENTURE) 

KNIGHT FORCE 269F 

NEW ZEALAND STORY I99F 

SPACEMAX 349F 

STARRAY 299F 

VIGILANTE I99F 

XENON 2 MF.GABI.AST 249F 



1 HIT PARADE 


- . 


CHUCK YE ACER'S 


AFT 


299F 


DOUBLE DRAGON 




IMF 


ARCHIPELAGOS 
OUT RUN 




299F 




l'.,-p 


ROBOCOP 




] 99F 


TA ROHAN 




265F 


TEST DRIVE 2 




24SF 



COMPILATIONS 

STARWARS TRILOGY 249F 

+STAR WARS 

■K.LvrpiK:: conirh ajtaoue 

+RF.TURNOFTHEJEDI 

i'KKClOL'S METAL 249F 

+L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 

+XBNON+ARKANOID 2 

+CRAZY CARS 

PREMIER COLLECTION 249F 

+NEBULUS+NETHER WORLD 

+FX0I.0N+/YNAPS 

+TUX STORY SO FAR I 199F 

■i bi.gc.yboy +:kari v, arr:qrs 

+BATTLESHIPS+BEYON ICE 
PALACE 

+ the story so far 3 199f 

-[hundkrcatsiSPace harrier 
+[.l'v;i amm.i-:i-!jii-:-bombj.\ck 



marine 

parparian :psy\;:sis: :.4'-;f 

battlei1awks !>m2 24m- 

c'avfman ugh lym pics ! ; !'/f 

crazy cars 2 249f 

PTtiCDMFJ-VT PILOT 



3S5F 



r AUTRISNOUVEAUTES~ 


«;TIOSi"!f; WV K 


259F 


AMERICAN ICEIiGGKFY 


249F 


ARKAN01D2 




BAAL 


295 F 


BOMBUZAL 


249P* 






CARRILR COMMAND 


2491" 


COLOSSUS CHLSSX 




CONFLICT EUROPE 




L,S..v;l!F.RMFS: 


295F 


GARY UNEK. HOT SHOT 




HI LI -SPAR. 




INTERPHASE 3B 


249F 


KINGAJiTHUR 


249F 


KING QUEST IV 


249F 


REVOEE'IION FRANCA IS 


P>9F 


FFGl-.NnOF BLACK SU.V 




LORDS OF RISING SCN 


249F 


MENACE 


use 


OPERATION WOLF 


LCT 


P47 


249F 


PHANTOM HGiiTLK 


249F 


R-VF HONDA 


2fi9F 






SHQGUN 




STARGOOSE 


199F 






STUNTCAR 


249F 


THE THIRD COi.'Sir.R 


24SF 


[|-ii-:i.as'tn!n.fa: 




TI1L.NDERISLADF 




THCNDF.R HOPPER 




TINTIN SLRLAl.ENF 




TOW ER OF BABEL 




UETIVi VII: GOLF 




K,MS2:NATJONSATHA 


269 F 


VIRUS 




WATERLOO 




at.irddkv.Ams 


249F 


XENAPHQBE 




ZORK ZERO 


249F 



FI9STF.AI 

GRAND PRIX GiRCl.T. 
HEROES OF ; THE LANCE 
LI-IS! RESITE LARRY 2 
LOMBARD RAC RALLY 
IE SOCCER 



RICK DANGEROES 259F 

SPACEQUE5T3 249E 

TEENAGE QUEEN 249F 

— SOLDES PC 99 F- 



— -NOUVEAUTES — 

A NE PAS MANQUER 

BARBARIAN 2 195F 

BATMAN(LEFILM) 245F 

BATTLEVALLEY I99F 

BEAST 299F 

eyesoforus 249f 

indiana jones: 249f 
iee east crusade i.a.v;:.n':i he: 

knight forcf: 2g9f 

ocean beach volley 24.9f 

panic stations 199f 

rainbow island 205f 

renegade 1 249f 

shinobi i99f 

the games summer 195f 

ums t nations ofwar 269f 

xenon 2 mkgablast 249f 



I AN DB GARANTIE 
SUR TOUS LES LOGICIELS 



■ AUTRE5 NOUVEAUTES"- 



AQUAVENTUR,'- 
ARMALYTE 
BAKBARIAN 2 I 
BLOOD WYCH 
CABAL ' 
CONFLICT EUR 
DARK PL'S ION 



SYGNO..: 2^!" 



E.S.S.jHERMESi 
F 16 COMBAT PILOT 

GARY L. HOT SHOT 
GEMINI WING 

G hi ST AND GOBBLE 



US CLASSICMES MICROMANIA 99 f 

Une nouvelle collection c'es msi::S".:-> ;i:rei ,c...-fc. ; . , 'e; pour voire ordinateur, 
reedites a des prix clubs. 

Ly4?pS ATIBIK AM^ 

n-Dr,-n : .M e. ASCTIFOX THE ARCHON COL) .PC 

WORLD TOUR GOLF 



THE ANCIENTS 



MARBLE MADNESS 



FOLN DA- 
MARBLE MADNESS 



,STH ■ 



-NOUVEAUTES (suite)* 


HATE 




IXILRPHASE3D 


249F 


KING ARTHUR 




LI'TSLRFSI.Ili.ARR 


2 299F 


MR HELI 


249F 


NEC RON 




ni;lromancf;r 


249F 


OUT RUN US EDIT. 




OVERLANDER 


199F 


PASSING SHOT 


249F 


P47 




POLICE QUEST 2 


249F 


QUARTZ 


249F 


SCRABBLE 






199F 


SPACE HARRIER 2 


23SF 


SPALKQUEST3 


249F 




I99F 


STUNTCAR 


24SF 


SI PER V ; OM>FX)iin 


249F 


THELASTNINJA2 




'.VN/kiiDRFAMS 


235F 


ZORK ZERO 


■vJiil- 



HITPARADE AMIGAn 


ASTAROTH 


24'!( : 


CASTTLE WARRIOR 


24 5 F 


DOi..Bi..B DETENTE 




DRAGON NtNJA 


24')F 


FALCON MISSION DISK : 


ItJQF 


F.O.F.T. 


275 F 


FORGO IJPN WORLDS- 


199F 


INDIANA JONES: 


199F 


THE LASTCRLS.ADF.IARi 


ADPi 


NKW ZEALAND STORY 




POPULOUS 


249F 


; ! opl'lol:s(Datai>[sk! 


99F 


POWER DROME 


2--.5I- 


ROBOCOP 




SHOOT"FM l.:i'CONT. 




SLPi-RSGRAMRLF 


I99F 


TEST DRIVE 2 




VIGILANTE 


I99F 



BATTLEHAWKS 194! 

battletech 

blood money 
colossl;s chess x 



NE CHERCHEZ PLUS A PARIS ! 

Les Nouveaules sonl d'abord 
dans les boutiques MICROMANIA ! 



FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette 
Niveou - 2 

Metro et RER Les Holies 
Tel. 45.08.15.78 



PRINTEMPS HAUSSMAN 
64, bd Haussman 
Espace Loistrs sous-so 
75008 Paris 
Metro Havre-Coumartin 

Tel. 42.82.58.36 



CENTRE COMMERCIAL GALAXIE 

PRINTEMPS ITALiE , — sinfEAW 

30, avenue d'ltalielgOSS*^ 

Niveau 1 Rayon Mi 

75013 PARIS 

Metro Ploce d'ltolie 

Tel. 45.81.11.50. Poste4141 



— ATARI-ST — 
COMPILATIONS 
^ DEMENT!^ 

iODT BUN 




PRECIOUS METAL 
tL'ARCHE DU ■ 
+SUPERHANG ON + XENON 
+AKKANOID 2 

PREMIER COLLECTION 2*9F 

+NERULU S+N ETH F.KWO R L D 
t/YVAF.^EXOI.ON 
OCEAN 5 STARS 245V 

+ENDURO RACER 
+BARBARIAN+CRAZY CARS 
-Wy.BAI.I.+RAMPAGE 



■THE STORY SO EAR 1 



1'1'IE 



■:]«.':;; : yhoy -ik.\;;; •;■;. \rriors 

rH.YI-TI.KSHil'.S+HllYUS KEI'Al.ACI- 
+THE STORY SO E\KJ I 1 ) 1 )! 

iTin ndeuoats-space harrier 
+i.ivea\di.ei ejie-isomiijack 



^S»n.a 

Amstrad, Altai ST, PC 



— NOUVEAUTES - ^- 

A NE PAS MANQUER 

BARBARIAN 2IPSYNOS1S) 243F 
BLOOD MONEY 245F 

BLOODWYCII 249F 

CHAOS STRIKES BACK ISSF 

(SUITE DUNGEON MASTER) 
EYEOFORUS 249.F 

FERRARI FORMULA ONE 24-5F 
INDIANA JONES: 249F 

THE LAST CRUSADE( A VENT.) 
KNIGHT FORCE 269F 

OCEAN BEACH VOLLEY IWF 

RAINBOW ISLAND 205F 

SHINOB1 [WF 

THE GAMES SUMMER IW 



AUTRESN0UVEAUTE5* 



AQUA VENTURA 
CABAL 

california games 

conflict Europe 
damocles 
dark fusion 
dragon lord 

mi.GONSi'lKLT 
DYNAMITE DUX 
E.S-S.I HERMES) 
FIRE ! 
FRIGHT NiGHT 

cm'.; i im : k. lis.)! si-ior 

GARY L. SLFER SKILLS 
GHOS-] A:\[jGOBIiL]\S 
fi! ARDJANS VIOONS 



tovs 



tgjfeiete 
Amiga 




NOUVEAUTES (suite)" 


1IYBRIS 


^45F 


INTERPHASE 3D 


249F 


KARATEKA 


195F 


LORDS OF RISING SUN 


199-F 


MECHANIC WARRIORS 




MR HELI 


249F 


NECRON 


249P 


OUT RUN' US SPEC. EDIT. 


1WF 


PAPER BOY 


L85F 


P47 




PASSING SHOT 


Z49F 


PIRATES 


269F 


QUARTZ 


249F 


RAIMSOW WARRIOR 


269 F 


RENEGADE .1 




SABRE WUUF 


249F 


SAFARI GUNS 


199F 


SCORPION 


249 F 


SILPHEER 




SLAYER 


I99F 


SPACE HARRIER2 


LS5F 


STEIGAR 




STORM LORD 


I99F 


STUNTCAR 




super scraukhi.e 


199F 


SUPER WONDKRBOY 


199F 


TANK ATTACK 




THE KRLSTAL 




THELASTN1NJA2 




TOWER OKHAHE1. 


260V 


TT RACER 




TV Sl'ORI FOOBAI I. 


249F 




19SF 


ULTIMA V 


\W 


CMS-2 


369-F 


VERMIN ATOR 




VROOM 


199F 


WATERLOO 


24"F 


XF.NAPHOBE 


VI- 



SUPER GENIAL!! 
LES EXCLUSIFS 
MICROMANIA 

Cheque fois que vous commandez au 
Club vous recevrez 2 points pour un 
logiciel en cassette et 3 pour un logiciel 
en disquelle (sauf bien sur pour les soldes 
et les classiques). Quond vous avez 
suffisomment de points vous choisissez 
['article souhaite qui vous sera livre avec 
votre prochai 



i choisi 



Micromanic (High S> 
Avec 20 points, 

Montre du Club, et bientot, plein d'l 
fantastiqi 



de. Avec 6 points 

1 des 2 T-Shirt 

:ou Play Again). 

la Super 



MJfTRQMflNlflj 

5BB -— ..^rrr^-.MiMFlirrreL 93.42.57.12 



vUT r. : ! ni'l-r '•'V- 'if i'l -, i\ 



I HITPARADE 





CASTTI E WARRIOR 


199F 


CRAZY CARS 2 




DOUBLE DETENTE 




DRAGON NINJA 




FALCON MISSION disk : 




FORGOTTEN WORLDS 


I99E 


INDIANA JONES :THE 




LAST CRUSADE! ARCADE) 


I99F 


KICK OFF 




MICROPROS)-: SOCCER 




NEW ZEALAND STORY 




POPULOUS 




POPULOUS (DATA DISK) 


99F 


ROBOCOP 




SILKWORM 


Iw- 



G\!.D!<l-.i-ON-s:iOM.\!S 



LA LEGEND CiEDJEI. 
LA REVOLUTION FRANC. 
LES PORTES DU TEMPS 
MILLEYULM 12 
OPERATION WOLF 
PAC MANIA 
Pi'RMI.SDETlIER 
POLICE QUEST 2 
RICK DANGEROUS 
ROCKET RANGER 

RUNNING MAN 
SKWEEK 

SLEEPING CODS LIE 
SPACE OUT- ST.! 
"IlflNDERLlIKDS 
TIME: SCANNER 
VIGILANTE 
WEIRD DREAMS 



iW 



DOUBLE DRAGON I95F 

DUNGEON MASTER 245F 

DUINGEON MASTER EDIT. 95F 

FALCON JiSF 



s ortir prodW""""*' 
T414pho«« :»" 
93 42 57 12 

pou' co ""?E exocte 
|o disnombiliW ex 



ZAC MAC CRACKEN 

SOLDES ST 99 F 

ACTION ST LEVIATHAN 

AIRBORNE RANC.ER LED STORM 
CHICAGO 30 



.isponi 1 
d^quejogm;: 

' 'm'cSahia 

avec tout" es 





— ACCESSOIRESST n 




KIDISQ.1 1/2DF.DD. 1IW 








SEmcUe -! «iLii-is 75F 


i 


A.iaptatc-'.iv S !' Jmieu!-. W 




YLiiit'ik' Si'T.r-"!.} XiNii io;;- 




\hneu,- US GOLD KWF 




\.:;;ieik' i'ROSOOO ■ IJ'sF 




CH1-FTAH MACHl I29F ) 




CHFt:'["Afl l?..i-- 8SF | 



1ES CLASSIQUES 
MICROMANIA : 99 F 



'N 1 



Voire leu iei vous dans 48 h* en telephonant au 93.42.S7.12. / NOUVEAU ■ Livraisen 



BON de'COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA^ B.P.T- W740 CHATEAUNEUFf 




arCotissime 



g iogidels AMSTRAD, ST, PC, AMIGA 



x frais de port et d'etnballage 

3 □ Disk n Total a payer : 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTER BANCAI RE 



(D T.Shirt PLAY AGAIN 

t M. L. XL jentourez votre 1 

D T.Shirt HIGH SCORE 

f M.L.XL.( e „l v. Bi votr e l 

D Montre MICROMANIA 



ENTOUREZ VOTRE O^INATrJ." D" J .[^ ; AMS" ;i . .:■ : : PC 1512 . ATARI-ST . AMIt 




HOUNDS OF SHADOW 

ELECTRONIC ARTS 
Systeme: Amiga / PC / ST 
Sortie prevue: debut octobre 

Hounds Of Shadow sera le premier jeu d'aventure entiere- 
ment base sur le jeu de role i'Appel de Othulhu. Jeu 
d'aventure? A peine. C'est tenement bien fait que Ton se 
croirait vraiment durant une partle du jeu de role. Tout 



d'abord, vous devez creer votre personnage. Vous repartis- 
sez les points dans ses caracteristiques, choisissez son 
sexe, son metier, etc. De ceci decbulent des pourcentages 
pour une bonne trentaine d'actions. Ainsi, voos savez que 
vous aurez par exemple 23% de chance de trouver quelque 
chose lorsque vous fouillez un endroit. Et c'est la que 
Hounds Of Shadow se detache des autres jeux du genre. 
Lorsque, dans i'apparterrient de queiqu'un, vous ferez 
SEARCH ROOM et que ie jeu vous dira que vus n'avez 
rien trouve, cela ne voudra pas dire obligatoirement qu'il n'y 
a rien. Petit-etre avez-vous simplement rate vctre pourcen- 
tage... Bref, deja avec ca, on est plus proche du jeu de role 
que du jeu d'aventure. En plus, C'est particulierement bien 
realise. Par exemple, lorsque vous allez a la bibltotheque 
pour chercher des renseignements dans un livre, la biblio- 
theeaire vous fait des remarques du genre: "Cela fait bien 
une semaine que vous n'etiez pas venu" ou "Encore vousl 
Vous etjez deja la il y a une heure", sefon la situation. 
Cote dialogue, sachez qu'il est possible d'avoir des conver- 
sations sensees avec to us- tes personnages que i'on 
rencontre. Le jeu est tres grand, puisqu'ii y a de nombreux 
iieux a visiter, et utilise un systeme de depiacement excel- 
lent. Vous dites GO, puis 1'endroit ou vous desirez alter et 
vous y etes; pas besoin de faire das plans. Les graphismes 
sepia sont sublimes et ajouteni a I'ambiance lourde creee 
par le scenario qui est dans le pur styie de Lovecraft, avec 
bien des choses indicibjes et repugnantes. Attention a la 
sante mentale, et perfectionnez bien votre anglais d'ici octo- 
bre, parce que le jeu est entiefement en anglaisl 
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ST ACTION (GB) 

"Requiere toute voire attention et vous /era palpiter. Tout 
simplement le meilleur Shoof'em up a ce jour sur ST. 
Enfrainezvotre voracite dans celte supreme experience 
d'arcade". 

ZZAP (GB) 94 % 

"Blood Money est tout le temps ciasse premier au Hit ZZAP". 

SMASH MAGAZINE (GB) - 
"ENCORE UNE MEDAILLE D'OR" 

"Graphiques = 10. Son = 10. lnferet=10. Evaluation = 10. Un 
score parfaitr 

GENERATIOff4MM 

"C'est un grand pas fait par Psygnosis vers la perfection". 

PSYGNOSIS — GAMES PEOPLE PLAY 
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